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Organizacion del médulo

Materia ECTS Asignatura ECTS Curso/semestre

EDUCACION 3.0 6 Entornos Virtuales de 6 2/2
Aprendizaje

EDUCACION 3.0 6 Tecnologias Educativas 6
Emergentes

2/2
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Conocimientos recomendados

. Ninguno

Resultados de aprendizaje

Al finalizar la asignatura, el estudiante deberd demostrar haber adquirido los siguientes resultados

de aprendizaje:
Cadigo Resultados de aprendizaje
R1 El alumnado distingue las principales plataformas educativas.
R2 El alumnado genera sus propios materiales formativos virtuales
R3 El alumnado es capaz de gestionar adecuadamente plataformas educativas.
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En funcién de los resultados de aprendizaje de la asignatura las competencias a las que contribuye son: (valorade 1a 4

siendo 4 la puntuacion mas alta)

Ponderacion

1 2 3 4

Cédigo Basicas

Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos
adquiridos y su capacidad de resolucién de problemas
CB7 en entornos nuevos o poco conocidos dentro de X
contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio.

Que los estudiantes posean las habilidades de
aprendizaje que les permitan continuar estudiando de
un modo que habra de ser en gran medida autodirigido
0 auténomo.

CB10

Ponderacion
1 2 3 4

Codigo Generales

Que los estudiantes sean capaces de adaptarse a las
CG2 tecnologias y a los futuros entornos actualizando X
contenidos y competencias.

Que los estudiantes sean capaces de trabajar en
CG4 equipo y colaborar eficazmente con otros profesionales X
dentro y fuera del aula a través de las TIC

- - Ponderacion
Codigo Especificas ] 2 3 2

Que los estudiantes sean capaces de configurar y
adaptar la plataforma virtual del centro o buscar
plataformas alternativas para mejorar la calidad de la
formacion online del mismo.

CET1

Que los estudiantes utilicen con dominio suficiente los
moédulos que incorporan los entornos virtuales de X
aprendizaje para el disefo, desarrollo y evaluacion de
las acciones educativas a través de Internet.

CE12

Que los estudiantes utilicen con dominio suficiente los
modulos que incorporan los entornos virtuales de
CE13 aprendizaje para desarrollar procesos de comunicacion X
sincrona y asincrona durante las acciones virtuales
educativas.

Que los estudiantes sean capaces de realizar funciones
de administrador en un entorno virtual de aprendizaje
CE14 como matricular usuarios, asignar roles y permisos, X
realizar informes o instalar y desinstalar nuevos
modulos al entorno virtual de aprendizaje.
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==y

Sistema de evaluacién de la adquisicién de las competencias y sistema de

calificaciones

.. . Instrumen valuacion
Resultados de aprendizaje evaluados Porcentaje otorgado strumento de evaluacié

Actividades para la
TODOS 20 participacion
(presencial/virtual)

Tareas y trabajo

TODOS 50 .
practico
Rubricas para
TODOS 30 proyecto

Final

Criterio de concesion de las Matriculas de Honor: De conformidad con la normativa reguladora de la evaluacién y la calificacién de la asignatura
vigente en la UCV, la mencion de “Matricula de Honor” podrd ser otorgada a los alumnos que hayan obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. El nimero
de “Matriculas de Honor” no podrd exceder del cinco por ciento de los alumnos matriculados en el grupo en el correspondiente curso académico, salvo que el
numero de alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podrd conceder una sola “Matricula de Honor”.

De forma excepcional, se podra asignar las matriculas de honor entre los diferentes grupos de una misma asignatura de manera global. No obstante, el
numero total de matriculas de honor a conceder serd el mismo que si se asignaran por grupo, pero pudiéndose éstas, repartirse entre todos los alumnos en
funcién de un criterio comun, sin importar el grupo al que pertenece.

Los criterios de concesion de “Matricula de Honor” se realizard segun los criterios estipulados por el profesor responsable de la asignatura detallado en el
apartado de “Observaciones” del sistema de evaluacion de la guia docente.

Evaluacién unica:

Se entiende por evaluacion unica aquella que el alumno realiza de forma excepcional y alternativa cuando, por no haber asistido a clase suficientemente, no
puede realizar las pruebas de evaluacion que, con cardcter general, se establecen en la guia docente de la asignatura. No se trata de una tnica prueba sino del
conjunto de cuantas pruebas y/o actividades de evaluacion sean necesarias para poder evidenciar y medir todos y cada uno de |os resultados de aprendizaje
definidos para la asignatura. Estas pruebas pueden solicitarse a lo largo del transcurso de la asignatura y/o, en todo caso, al final de la misma en las fechas de
evaluacion oficiales.

En evaluacién unica: El 80% de la calificacion corresponderd a los trabajos enconmendados por el profesorado y el 20%a pruebas objetivas.

Principios Fundamentales para el Uso de Inteligencia Artificial

Los alumnos podrdn usar la IA para:

- Consulta de dudas sobre actividades formativas

- Aprendizaje asistido (explicaciones alternativas o ejercicios de autoevaluacion)

- Busqueda de recursos y referencias alternativas para el estudio

Los alumnos no podrdn usar la IA para:

- Grabar o transcribir, total o parcialmente, cualquier actividad realizada en el aula, con el fin de obtener resumenes o apuntes hechos por IA

- Generacion de texto en trabajos relacionados con la Actividad X

- Presentar como propio el trabajo generado por IA

- Proveer a la IA de enunciados, prdcticas o pruebas de evaluacion para obtener respuestas automdticas

Criterios de cita y atribucion

- En caso de usar la IA en alguna de las actividades, se deberd citar en qué parte de la actividad ha sido, que IA se ha usado y para qué se ha usado (consulta de

fuentes, andlisis de estilo, ampliacion de conocimientos etc.
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Metodologias

Las metodologias que emplearemos para que los alumnos alcancen los resultados de aprendizaje de
la asignatura seran:

Sesiones de trabajo grupal supervisadas por el profesor. Estudio de casos, problemas, estudio de

M1 campo, busqueda de datos, analisis de programas, etc.
Construccidn significativa del conocimiento a través de la interaccion y actividad del alumno.
M2 Atencion personalizada al estudiante de forma virtual y presencial online, utilizando la
plataforma de la universidad.
M3 Trabajo practico supervisado por el docente para la consecucion de un producto final, donde se

establecen previamente los objetivos a alcanzar.
Debates u opiniones en linea supervisadas por el docente que permiten a los estudiantes la

M4 expresion de sus ideas, opiniones y comentarios argumentados respecto a los contenidos
trabajados.
Estudio del alumno: Preparacion individual de lecturas, ensayos, resolucion de problemas,
M5 seminarios, trabajos, memorias, etc. para entregar en las clases teodricas, clases practicas y/o

tutorias de pequefio grupo.

Exposicién de contenidos por parte del docente, analisis de competencias, explicacion y

M6 demostracién de capacidades, habilidades y conocimientos en el aula virtual, que requieren del
feedback y de la participacion del alumnado en distintos tiempos.

Comentarios, resumenes, analisis criticos, recensiones, glosarios, webquest, pruebas, etc.,
individualmente o en equipo, para evaluar la adquisicion de los resultados de aprendizaje.
Comentarios y andlisis criticos en foros, elaboracion de recursos y actividades especificos sobre

M8 la asignhatura, trabajados individualmente o en equipos, para evaluar la adquisicién de los
resultados de aprendizaje y empleando la plataforma virtual docente de la UCV.

M7
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Actividades formativas

Presenciales

. Relacion con Resultados de . HORAS
Actividad L. . Metodologia ECTS
Aprendizaje de la asignatura
CLASE MAGISTRAL PARTICIPATIVA Todos los resultados M6 0,2 5
CLASES PRACTICAS Todos los resultados M1,M7 0,1 25
PROYECTO Todos los resultados M3 0,14 3.5
Total 0.44 11
A distancia
Actividad Relacién con los Metodologia ECTS HORAS
resultados de
] aprendizaje
TUTORIA VIRTUAL Todos los resultados M2 0,48 12
SESION VIRTUAL ASINCRONA Todos los resultados M2 0,2 5
FOROS DE DISCUSION Todos los resultados M4 0.4 10
ACTIVIDADES DE EVALUACION Todos los resultados M8, M7 0,4 10
CONTINUA
TOTAL | 1.48 42

Trabajo auténomo

Actividad Relacidn con los resultados de Metodologia | ECTS Horas
aprendizaje
Trabajo individual Todos M5 4.08 102
Total 4.08 102
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Descripcion de los contenidos

Descripcion de contenidos necesarios para la adquisicion de los resultados de aprendizaje.

Bloque de contenidos Contenidos

1 Introduccion a las Entornos Virtuales de Aprendizaje de los espacios
fisicos a los virtuales para la ensefianza Plataformas LMS:
aproximacion a un EVA

2 Plataforma Moodle: Gestidon y herramientas.

Gestién docente del aula virtual:

Entorno de Moodle

Publicacion de Archivos y Recursos
Interaccion en el aula: Participantes
Actividades: Foros Tareas
Gestién avanzada del aula virtual:
Grupos y agrupamientos
Cuestionarios
Calificaciones
Recursos SCORM
Mas actividades avanzadas
Administracion de la plataforma:
Matriculacion de estudiantes
Configuracion de roles y permisos
Instalacion de médulos
adicionales Uso de la Inteligencia
Artificial:
Creacion de preguntas de forma automatica
Creacion de rubricas
Inspiracion para la creaciéon de contenidos
3 Plataforma Moodle: Usos metodoldgicos
Gamificacion a través de la plataforma
Personalizacion del aprendizaje
Integracion con aplicaciones externas
4 Otras plataformas
educativas Mas
Plataformas
gratuitas
Plataformas propietarias

Plataformas en abierto o cursos MOOC
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