. . Modelo de Guia Docente

CREACION DE RECURSOS DIGITALES
(6 ECTS)
MASTER UNIVERSITARIO EN INNOVACION
TECNOLOGICA EN EDUCACION

Universidad Catélica de Valencia

Universidad Catodlica de Valencia “San Vicente Martir”



Modelo de Guia Docente . .

Curso 2023/2024

GUIA DOCENTE DE LA ASIGNATURA

ECTS
ASIGNATURA: CREACION DE RECURSOS DIGITALES 6
Materia/Médulo: Diseio de Contenidos Digitales 6

CURSO: 1°

. iAnl- i i
Tipo de Formacién': Obligatoria Semestre:1°

Departamento: Didactica
General, Teoria de la Educaciéon

Profesorado: . .
e Innovacién Tecnoldgica

Soledad Gémez Garcia

E-mail:
soledad.gomez@ucv.es

ORGANIZACION DEL MODULO

Disefio de Contenidos Digitales N° ECTS

Duracién y ubicacion temporal dentro del plan de estudios:

El presente médulo se ubica a continuacién del Médulo | que es el modulo introductorio
del méster y se impartira en el primer cuatrimestre. El mddulo, que tiene asignados 15
ECTS, comenzara a impartirse en el mes de Noviembre y finalizara en el mes de
Enero.

Es el primer mbédulo de caracter inminentemente practico y consta de tres asignaturas.
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La primera de ellas Creacion de recursos digitales (a la cual hace referencia esta
guia) va encaminada a que el alumnado se familiarice con los diferentes formatos de
ficheros multimedia y conozca diferentes repositorios para busqueda de recursos
multimedia. Se pretende ademas que el alumnado sea capaz de adquirir estrategias para
organizacion de estos recursos asi como para la comparticibn de los mismos en
diferentes repositorios de la Web. Por ultimo se mostraran al alumno estrategias y
programas tanto en versién offline como de la web 2.0 para la generacidn de sus propios
recursos multimedia, imagenes, sonidos y videos.

Enlazando con la generacion de recursos multimedia, la segunda asignatura de este
moédulo Animacion Digital, estd encaminada a que el alumnado de un paso mas en la
generacion de recursos digitales y sea capaz de desarrollar pequefias animaciones
digitales asi como la adquisicion de estrategias para realizacién animacién vectorial por
ordenador.

Finalmente, una vez que el alumnado es capaz de generar recursos, en la siguiente
materia Generacion de Actividades Digitales se pretende que el alumno conozca
repositorios para busqueda de actividades y secuencias didacticas completas y que sea
capaz de generar actividades bien usando recursos de terceros, debidamente
licenciados, o bien usando sus propios recursos. Se pretende ademas que el alumnado
conozca estrategias metodologicas para el uso eficiente de los contenidos digitales
desarrollados: tipologias de actividades, momentos de la programacion de aula a los que
pueden dar respuesta. Finalmente se mostraran al alumnado estrategias didacticas y
metodologias innovadores para el uso eficiente de los contenidos educativos en PDI,
tabletas y otras tecnologias emergentes.

Médulo y Asignatura

: Curso/
Modulo ECTS Asignatura ECTS semestre
Creacidén de Recursos Digitales 6 11
Animacion Digital
Disefio de & 3 n
Contenidos 15
Digitales

Disefio de Contenidos Digitales 6 n

GUIA DOCENTE ASIGNATURA: Creacién de Recursos Digitales
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OBJETIVOS GENERALES

a. Conocer los diferentes tipos de formatos de elementos multimedia y las caracteristicas que
los definen.

b. Conocer repositorios multimedia para comparticion de recursos y aprender estrategias de
busqueda, seleccion y organizacién de medios.

c. Generar y editar recursos digitales: imagen, video, audio y otros recursos usando
herramientas emergentes y de la Web 2.0.

d. Desarrollar la creatividad a través de la generacién de recursos TIC.

Ponderacion de

COMPETENCIAS BASICAS Y GENERALES -
la competencia

1 2 3 4

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de
resoluciéon de problemas en entornos nuevos O poco conocidos dentro de X

CBS. Que los estudiantes sean capaces de integrar conocimientos y enfrentarse a la
complejidad de formular juicios a partir de una informacién que, siendo incompleta o
limitada, incluya reflexiones sobre las responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la

CG1 - Que los estudiantes sean capaces de crear materiales digitales adecuados a los X
procesos de ensefianza-aprendizaje a partir de herramientas TIC.

CG3 - Que los estudiantes sean capaces de innovar su metodologia docente incorporando X
la competencia digital en el aula.

CG4 - Que los estudiantes sean capaces de trabajar en equipo con otros profesionales X
dentro y fuera del aula a través de las TIC.

CG6 - Que los estudiantes sean capaces de generar, compartir y divulgar el conocimiento X
académico y profesional.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS 2

CE3 - Que los estudiantes sean capaces de adaptar programas, disefiar recursos y
materiales para el alumnado con necesidades educativas especificas utilizando las TIC.

2 Seguir correlativamente con la anterior numeracion. Las competencias especificas se ponderan de 1 a 4
siguiendo el mismo criterio que con las transversales.
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CES - Que los estudiantes desarrollen habilidades de busqueda y seleccion de contenidos y

recursos educativos e interactivos

CE18 - Que los estudiantes manejen aplicaciones y herramientas de la web 2.0 para la
generacion y edicion avanzada de recursos multimedia en todos los formatos ( recursos

Modelo de Guia Docente

RESULTADOS DE APRENDIZAJE 3 COMPETENCIAS
R1. El alumnado desarrolla habilidades de busqueda, selecciony
comparticion de los medios y recursos interactivos. CB8. CG6. CE5

R2. El alumnado adquiere las nociones fundamentales para la edicion y el
desarrollo de recursos multimedia utilizando diferentes herramientas tanto en
version off-line como de la Web 2.0.

CG3, CG4, CE18

suyos propio.

R3. El alumnado desarrolla la creatividad adaptando recursos y generando los

CB8, CG3, CE3, CE18

diferentes discapacidades.

R4. El alumnado disefia y adapta recursos TIC dirigidos a estudiantes con

CB7, CG1, CE3

ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO PRESENCIAL

Metodologia de

Relacion con
Resultados de

PARCIPATIVA

habilidades y conocimientos en
el aula, que requieren del feed-
back y la participacion del
alumnado.

aprendizaje

4
ACTIVIDAD Ensefianza-Aprendizaje Aprendizaje de la ECTS
asignatura
Exposicion de contenidos por el
profesor, analisis de
competencias, explicacion y
CLASES MAGISTRAL demostracion de capacidades, Todos los resultados de 0.12

3

La asignatura y/o materia se organiza en ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO PRESENCIAL y en
ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO AUTONOMO DEL ALUMNO, con un porcentaje estimado en ECTS.

4
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CLASES PRACTICAS

Sesiones de trabajo grupal
supervisadas por el profesor.
Estudio de casos, problemas,
estudio de campo, busqueda de
datos, analisis de programas,
etc. Construccion significativa
del conocimiento a través de la
interaccion y actividad del
alumno.

Todos los resultados de
aprendizaje

0.78

TUTORIA
PRESENCIAL

Atencion personalizada al
estudiante de forma presencial,
individualmente o en pequefio
grupo. Periodo de instruccion
y/o orientacion realizado por un
tutor con el objetivo de revisar y
discutir los materiales y temas
tratados.

Todos los resultados de
aprendizaje

0.12

EVALUACION
PRESENCIAL

Conjunto

de pruebas orales y/o escritas,
exposicion

y/o defensa de trabajos,
empleadas en la

formacion inicial formativa o
aditiva del

estudiante.

Todos los resultados de
aprendizaje

0.12

TUTORIA VIRTUAL

Atencion personalizada al
estudiante de forma virtual e
individual, empleando la
plataforma de la universidad
(https://campusvirtual.ucv.es).
Periodo de instruccion u
orientacion realizado por un
profesor con el objetivo de
revisar y discutir los materiales y
temas tratados, ayudar en la
realizacion de las

actividades de evaluacion
continua, etc.

Todos los resultados de
aprendizaje

0.12

VIDEOCONFERENCIA

Sesion formativa a través de una
herramienta de videoconferencia
integrada en el campus virtual
que implica la participacion y/o
exposicion y el grupo-clase en
tiempo real.

Todos los resultados de
aprendizaje

0.12

PROYECTO

Trabajo practico supervisado por
un docente para la consecucion
de un producto final donde

se establecen previamente una
serie de objetivos a alcanzar. El

Todos los resultados de
aprendizaje

0.6
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proyecto incluye una serie de
actividades interrelacionadas
para la consecucion de los
objetivos.

Implica la aplicacion de
conocimientos, habilidades,
herramientas y técnicas
aprendidas previamente para
satisfacer el desarrollo del
mismo.

Total

1,98

ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO AUTONOMO DEL ALUMNO

ACTIVIDAD

Metodologia de Ensenhanza-
Aprendizaje

Relacion con
Resultados de
Aprendizaje de la
asignatura

ECTS

TRABAJO INDIVIDUAL

Estudio del alumno: preparacion
individual y/o grupal de lecturas,
ensayos, mapas conceptuales,
resolucion de problemas, trabajos
y memorias, para exponer o
entregar en clases presenciales,
en la evaluacion presencial y/ o
en las tutorias presenciales de
pequefio grupo, pudiendo
emplear también para su entrega
en la plataforma de la universidad

(www.plataforma.ucv.es)

Todos los resultados de
aprendizaje

2.7

SESION VIRTUAL
ASINCRONA

Exposicion de contenidos por el
profesor, analisis de
competencias, explicacion y
demostracion de capacidades,
habilidades y conocimientos en el
aula, que requieren del feed-back
y la participacion del alumnado en
distintos tiempos

Todos los resultados de
aprendizaje

0.72

ACTIVIDADES DE
EVALUACION
CONTINUA.

Comentarios, resumenes

de libros, analisis criticos y
elaboracién

de textos, rescensiones,
glosarios,

webquest, pruebas, etc. que se
disefien

para realizar individualmente o en

Todos los resultados de
aprendizaje

0.6
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equipo, para evaluar la
adquisicion de los

resultados de aprendizaje de las
diferentes

materias y asignaturas,
empleando la

plataforma de teleformacién
https://

campusvirtual.ucv.es

Total

4.02

SISTEMA DE EVALUACION DE LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
Y SISTEMA DE CALIFICACIONES

Instrumento de
evaluacions

RESULTADOS DE APRENDIZAJE EVALUADOS

Porcentaje
otorgado

Seguimiento individual
de la asistencia a las
sesiones presenciales-
virtuales de la
participacion activa en
las clases teérico-
practicas, los
seminarios y las
tutorias

TODOS

10%

Realizacion de tareas
y trabajos practicos

TODOS

40%

Proyecto Final

TODOS

50%

CRITERIOS PARA LA CONCESION DE MATRICULA DE HONOR:

Explicitar criterios concretos sefialados para la asignatura y facultad a la que se adscribe el titulo y de
acuerdo con la normativa general que indica que sdlo se puede dar una matricula de honor por cada 20

5

cuadernos de observacion, portafolio, etc.

Técnicas e instrumentos de evaluacion: examen-exposicion oral, pruebas escritas (pruebas
objetivas, de desarrollo, mapas conceptuales...), trabajos dirigidos, proyectos, estudio de casos,
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alumnos no por fraccidn de 20, con la excepcion del caso de grupos de menos de 20 alumnos en total, en

los que se puede dar una matricula.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

Formatos de ficheros multimedia. Analisis y uso eficiente de repositorios de recursos
con licencia creative common y mediatecas. Estrategias avanzadas para organizacion y
clasificacion de recursos. Generacion de recursos multimedia usando herramientas
emergentes y recursos novedosos de la web 2.0 para: tratamiento y produccion de
imagen, sonido y video.

COMPETENCIAS

Imagen Digital

* Aspectos teoricos y avanzados de la imagen digital
* Repositorios de imagen digital

* Edicion y produccién de imagen digital

CB8, CG6, CE3, CE5,
CE18

Audio Digital

* Aspectos tebricos y avanzados del sonido digital
* Repositorios de audio digital

* Edicién y produccién de audio digital

CB8, CG6, CES3, CE5,
CE18

Video Digital

* Aspectos teéricos y avanzados del video digital

* Repositorios de video digital educativo

* Edicion y produccién de video digital y video tutoriales

CB8, CG6,CG4, CE3,
CES5, CE18

Recursos para la Docencia
Repositorios de recursos y estrategias avanzadas de busqueda y
organizacién de recursos para la educacion

Creacion y edicién de recursos para la docencia

CB8, CB7, CG1, CG3,
CG4, CG6, CES5, CE18

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

Almenara, J. C. (2012). Tendencias para el aprendizaje digital: de los contenidos cerrados al
disefio de materiales centrado en las actividades. El Proyecto Dipro 2.0. RED. Revista de

Educacioén a Distancia, (32), 1-27.

Barrio, M. G., Garcia, S. A., Galisteo, A., & Barrio, F. G. (2007). Acciones de disefio y desarrollo
de objetos educativos digitales: programas institucionales. RUSC. Universities and Knowledge

Society Journal, 4(1), 6.
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Casamen Arizo, A. J., & Fuertes Loza, S. D. (2021). Disefio de videos educativos para la
capacitacion docente en las herramientas tecnologicas Audacity y Canva en Cuarto Afio de
Educacion General Basica (Bachelor's thesis, Quito: UCE).

Cervantes Delgado, C. P. (2023). Uso de genially como herramienta para la creacion de
recursos educativos digitales en la asignatura de ciencias naturales de educacion bésica
superior (Bachelor's thesis).

Garcia, J. L. C., Gonzalez, R. L., & Carvalho, J. L. T. (2020). La busqueda de informacion, la
seleccién y creacion de contenidos y la comunicacion docente. RIED. Revista Iberoamericana
de Educacion a Distancia, 23(1), 241-267.

Gutiérrez-Gonzalez, C., Caicedo, L. M., Maldonado, L. E., & Cubillos, Y. T. (2023). Analisis de la
produccion cientifica relacionada con Recursos Educativos Digitales (RED) y Objetos Virtuales
de Aprendizaje (OVA), entre 2000—2021. Revista de Investigacion Educativa, 41(1), 263-280.

Llorens Molina, J. A., & Cardona Serrate, F. (2020). Desarrollo de competencias transversales
mediante la creacion de screencasts por los estudiantes.

Marin-Suelves, D., Becerra-Brito, C. V., & Rego-Agraso, L. (2022). Los recursos educativos
digitales en educacion infantil. Analizando las visiones del profesorado. Digital Education
Review, (41).

Pérez-Ortega, I. (2017). Creacion de Recursos Educativos Digitales: Reflexiones sobre
innovacion educativa con TIC. Revista Internacional de sociologia de la educacion, 6(2), 243-
268.

Rabajoli, G., & Ibarra, M. (2012). Recursos digitales para el aprendizaje. Recuperado de:
http://www. webinar. org. ar/sites/default/files/actividad/documentos/Graciela% 20rabajoli%
20Webinar2012. pdf.

Vellojin, J. J. R., Acosta, L. F. C., & Arias, A. X. M. (2022). Produccion de recursos educativos
digitales bajo un enfoque innovador que faciliten los procesos de aprendizaje en entornos
virtuales. Acta Scienti/E Informatic/E, 6(6), 1-6.

Zapata Castano, L. F. (2021). Modelo de gestion de produccion de recursos educativos
digitales (Master's thesis, Maestria en Gerencia de Sistemas de Informacion y Proyectos
Tecnolégicos Virtual).

RECURSOS DE INTERNET

- Manual para la creacién de Recursos Educativos Digitales

-  www.gimp.org.es/
- http://audacity.sourceforge.net/
- http://www.inkscape.org/es/
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Listado de paginas web dénde encontrar recursos multimedia con licencia Creative
Common (o de uso libre):

http://search.creativecommons.org
www.flickr.com/creativecommons
http://flickrcc.bluemountains.net/flickrCC/index.php#

http://compfight.com/ (Buscar la imagen y en el panel de la izquierda seleccionar
la opcion Creative Commons)

http://focaclipart.net23.net/
http://www.xtec.cat/dnee/mic/index.htm
http://recursostic.educacion.es/bancoimagenes/web/
http://www.iconfinder.com (las busquedas se realizan en inglés)
http://mediateca.educa.madrid.org/

http://en.openphoto.net/

http://www.freefoto.com

http://pdphoto.org/

http://www.stockvault.net/

http://www.morguefile.com/archive/
http://en.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Public domain _image resources#QObjects
http://www.musicalibre.es/MUSICA/index.php (recursos audio)
http://www.jamendo.com/es/ (recursos audio)
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Universidad
Catélica de Curso 2023/2024
Valencia

San Vicente Martir

Adenda a la Guia Docente de la asignatura

MASTER UNIVERSITARIO EN INNOVACION TECNOLOGICA EN
EDUCACION

Dada la excepcional situacion provocada por la situacion de crisis sanitaria
ocasionada por la COVID-19 y teniendo en cuenta las medidas de seguridad
relativas al desarrollo de la actividad educativa en el ambito docente universitario
vigentes, se procede a presentar las modificaciones oportunas en la guia
docente para garantizar que los alumnos alcancen los resultados de aprendizaje

de la asignatura:

Situacion 1: Docencia sin limitacion de aforo (cuando el nimero de

estudiantes matriculados es inferior al aforo permitido del aula, segin las

medidas de seguridad establecidas).
En este caso no se establece ningun cambio en la guia docente.

Situacion 2: Docencia con limitacion de aforo (cuando el nimero de

estudiantes matriculados es superior al aforo permitido del aula, segun las

medidas de seguridad establecidas).

En este caso se establecen las siguientes modificaciones:
1. Actividades formativas de trabajo presencial:

Todas las actividades previstas a realizar en un aula en este apartado de la guia
docente, se realizaran a través de la simultaneidad de docencia presencial en el
aula y docencia virtual sincrona. Los estudiantes podran atender las clases

personalmente o a través de las herramientas telematicas facilitadas por la

Calle Quevedo, 2. Valencia 46001
UcCv.eS | 963637412



universidad (videoconferencia). En todo caso, los estudiantes que reciben la
ensefianza presencialmente y aquéllos que la reciben por videoconferencia

deberan rotarse peridédicamente.

En el caso concreto de esta asignatura, estas videoconferencias se realizaran a

través de:

X |Microsoft Teams

Situacion 3: Confinamiento por un nuevo estado de alarma.

En este caso se establecen las siguientes modificaciones:

1. Actividades formativas de trabajo presencial:

Todas las actividades previstas a realizar en un aula en este apartado de la guia
docente, asi como las tutorias personalizadas y grupales, se realizaran a través
de las herramientas telematicas facilitadas por la universidad

(videoconferencia). En el caso concreto de esta asignatura, a través de:

Microsoft Teams

Aclaraciones sobre las sesiones practicas:

ucv.es



2. Sistema de evaluacion de la adquisicion de las competencias y

sistema de calificaciones

MODALIDAD PRESENCIAL

En cuanto a los instrumentos de evaluacion:

No se van a realizar modificaciones en los instrumentos de evaluacion. En el

X
caso de no poder realizar las pruebas de evaluacion de forma presencial, se
haran via telematica a través del campus UCVnet.

Se van arealizar las siguientes modificaciones para adaptar la evaluacion
de la asignatura a la docencia no presencial
Segun la guia docente Adaptacion
Instrumento de Descripcion de cambios Plataforma que
» % otorgado )
evaluacion propuestos se empleara

El resto de instrumentos de evaluacion no se modificaran respecto a lo que figura

en la guia docente.

Observaciones al sistema de evaluacion:

MODALIDAD A DISTANCIA

En cuanto a los instrumentos de evaluacion:

ucv.es



No se van a realizar modificaciones en los instrumentos de evaluacion. En el

X
caso de no poder realizar las pruebas de evaluacion de forma presencial, se
haran via telematica a través del campus UCVnet.

Se van a realizar las siguientes modificaciones para adaptar la evaluacién
de la asignatura
Segun la guia docente Adaptacion
Instrumento de Descripcion de cambios Plataforma que
N % otorgado )
evaluacion propuestos se empleara

El resto de instrumentos de evaluacion no se modificaran respecto a lo que figura

en la guia docente.

Observaciones al sistema de evaluacion:

ucv.es



