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ORGANIZACIÓN DEL MÓDULO

Recursos Didácticos para la Enseñanza de la Lengua y
la Literatura Inglesa

6

Duración y ubicación temporal dentro del plan de estudios:

2º semestre del MOPS, asignatura específica
Se promoverá el aprendizaje auténtico donde los participantes puedan expresar sus
opiniones, experiencias e inquietudes relacionadas a la enseñanza y aprendizaje del
inglés como lengua extranjera y a la enseñanza de la literatura que promueva el
desarrollo del pensamiento crítico.
Se utilizarán distintos recursos TIC a la vez que se analizarán metodologías y técnicas
activas de enseñanza y aprendizaje. Los participantes trabajarán en equipos de trabajo,
en grupo, se llevarán a cabo simulaciones en aula y una simulación telemática a gran
escala.

Duración y ubicación temporal dentro del plan de estudios:
2º semestre del MPS, asignatura específica

Materias y
Asignaturas

Mater
ia

ECT
S

ASIGNATURA ECT
S

Curso/
semestre

Didáctica 1
2

Didáctica de una Lengua
Extranjera

6 1/1

El Currículum en Inglés 6 1/1

Recursos de aula 6 Recursos didácticos para la
enseñanza
de la Lengua y la Literatura.

6 1/2

Investigación 6 Innovación e Investigación en
Didáctica
de la Lengua y la Literatura.

6 1/2

1 Formación básica (materia común), Obligatorias, Optativas, Prácticas externas, Trabajo Fin de Grado.



PI-02-F-16 ED. 00

Guía Docente

PI-02-F-16 ED. 00

GUÍA DOCENTE: Recursos didácticos para la enseñanza de la lengua y la
literatura.

Requisitos previos: poseer estudios previos en filología inglesa o de especialización en
inglés.

OBJETIVOS GENERALES

a. Analizar y reflexionar sobre la necesidad de un cambio metodológico en la

enseñanza y aprendizaje de una lengua extranjera.

b. Incorporar herramientas TIC en la labor docente, analizar la flipped classroom en

entornos de aprendizaje del inglés y estudiar diferentes métodos y técnicas

activas que se pueden implementar en la enseñanza y aprendizaje de una lengua

extranjera.

c. Diseñar una simulación respetando las tres fases: presentación-simulación-

reflexión.

d. Participar en un intercambio virtual con simulación con estudiantes de

universidades extranjeras

e. Analizar bibliografía, materiales, recursos y estrategias de enseñanza y

aprendizaje a través de actividades prácticas en clase.

COMPETENCIAS Ponderación de
la competencia

BÁSICAS 1 2 3 4

CB6 - Poseer y comprender conocimientos que aporten una base
u oportunidad de ser originales en el desarrollo y/o aplicación
de ideas, a menudo en un contexto de investigación X
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CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos
adquiridos y su capacidad de resolución de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos dentro de contextos más
amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de
estudio

X

CB9 - Que los estudiantes sepan comunicar sus conclusiones y
los conocimientos y razones últimas que las sustentan a
públicos especializados y no especializados de un modo claro
y sin ambigüedades

X

PI-02-F-16 ED. 00

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS

CE16 – Conocer los fundamentos teóricos y prácticos de las prácticas
de enseñanza y aprendizaje de las asignaturas correspondientes. 1 2 3 4

CE18 – Adquirir criterios para la identificación y creación de
materiales educativos.

CE20- Integrar TIC en el proceso de enseñanza-aprendizaje

CE21- Profundizar en estrategias pedagógicas y de evaluación

CE22- Aplicar iniciativas innovadoras dentro del contexto educativo.

CE27- Demostrar un correcto uso del inglés oral y escrito en la
práctica docente.

X

X

X

X

X
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS

R-1 El alumnado identifica una necesidad de cambio
metodológico en la enseñanza del inglés y su literatura
y propone alternativas metodológicas en la línea del CB6, CB7, CB9,
aprendizaje activo de lenguas mediante el desarrollo CG1, CG3, CG7,
de preguntas de investigación vinculadas a la CG9
enseñanza. CE16, CE27

R-2. El alumnado desarrolla competencias específicas
a la vez que profesionales que le permiten trabajar de
manera colaborativa y cooperativa en el aula y fuera de
ella.

CB6, CB7, CB9,
CG1, CG3, CG7,

CG9
CE18, CE22

R-3. El alumnado integra tecnologías de la información y
comunicación en su docencia en inglés mediante la creación

CB6, CB7, CB9,
CG1,C

de un video enmarcado en el modelo pedagógico flipped G3,CG7,
classroom. CG9

CE20

R-4 El alumnado diseña proyectos donde se deban
integrar los conocimientos del inglés con el desarrollo de
competencias profesionales y el uso de tecnologías de la
información y comunicación.

CB6, CB7, CB9,
CG1, CG3, CG7, CG9
CE18, CE21,CE22

R-5 El alumnado analiza distintas problemáticas educativas
en relación con la enseñanza del inglés en España y diseña

una exposición de las simulaciones demostrando juicio crítico CB6, CB7, CB9,
respecto al tema elegido y una reflexión razonada para CG1, CG3, CG7, CG9

abordarlo en la escuela secundaria. CE16, CE27

R-6 El alumnado desarrolla un pensamiento crítico frente a las
propuestas de enseñanza-aprendizaje sugeridas en la
enseñanza del inglés.

CB6,
CG1, CG3, CG7, CG9

CE22, CE27
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ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO PRESENCIAL

ACTIVIDAD Metodología de
Enseñanza-
Aprendizaje

Relación con
Resultados de

Aprendizaje de la
asignatura

ECT
S

Exposición de contenidos
por parte del profesor,

CLASE
PRESENCIAL

análisis de competencias,
explicación y demostración de
capacidades, habilidades

R1,R2,R3,R4,R5,
R6

0,4

y conocimientos en el aula.

Sesiones de trabajo grupal
en grupos supervisadas por
el profesor. Estudio de
casos, análisis diagnósticos,
problemas, estudio de

CLASES
PRÁCTICAS

campo, aula de informática,
visitas, búsqueda de datos,
bibliotecas, en red, Internet,

R1,R2,R3,R4
R5,R6

0,7

etc.
Construcción significativa
del conocimiento a través
de la interacción y
actividad del alumno.

LABORATORIO
Actividades desarrolladas
en espacios con
equipamiento
especializado.

R1,R2,R3,R4 0,2

SEMINARIO
Sesiones monográficas
supervisadas con
participación compartida

R2, R4 0,2

EXPOSICIÓN
TRABAJOS GRUPO

Aplicación de
conocimientos
interdisciplinares

R2,R4 R5, R6 0,4



PI-02-F-16 ED. 00

PCA-27-F-01 Ed.00

TUTORÍA

Atención personalizada y en
pequeño grupo. Periodo de
instrucción y/o orientación
realizado por un tutor con el
objetivo de revisar y discutir
los materiales y temas
presentados en las clases,
seminarios, lecturas,
realización de trabajos, etc.

R1,R2,R3,R4 R5 0,2

EVALUACIÓN

Conjunto de pruebas orales
y/o escritas empleadas en la
evaluación inicial, formativa o
aditiva del alumno.

R1,R2,R3,R4
R5,R6

03

Total 2,4

ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO AUTÓNOMO DEL ALUMNO

ACTIVIDAD Metodología de
Enseñanza-
Aprendizaje

Relación con
Resultados de
Aprendizaje de

la
asignatu

ra

ECT
S

TRABAJO EN GRUPO

Preparación en grupo de
lecturas, ensayos, resolución
de problemas, seminarios,
trabajos, memorias, etc. para
exponer o entregar en las
clases teóricas, clases
prácticas y/o tutorías de
pequeño grupo.
Trabajo realizado en la
plataforma de la
universidad
(www.plataforma.ucv.es)

R1,R2,R3,R4,R5,R
6

1,6

TRABAJO
AUTÓNOMO

Estudio del alumno:
Preparación individual de
lecturas, ensayos, resolución
de problemas, seminarios,
trabajos, memorias, etc. para
exponer o entregar en las
clases teóricas, clases
prácticas y/o tutorías de
pequeño grupo.

Trabajo realizado en la
plataforma de la
universidad
(www.plataforma.ucv.es)

R1,R2,R3,R4,R5,R6 2

Total 3,6
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SISTEMA DE EVALUACIÓN DE LA ADQUISICIÓN DE LAS
COMPETENCIAS Y SISTEMA DE CALIFICACIONES

Instrumento de
evaluación6 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

EVALUADOS

Porcent
aje
otorga
do

Class
participation R1,R2, R3,R4,R5,R6 10 %

Simulation+Virtual
Exchange

R1,R2, R3,R4,R5,R6 50%

Written report R1, R3, ,R5 20%

Simulation
Design+poster
presentation

R1,R2, R3,R4,R5,R6 20%

CRITERIOS PARA LA CONCESIÓN DE MATRÍCULA DE HONOR:

Explicitar criterios concretos señalados para la asignatura y facultad a la que se adscribe el título y de acuerdo
con la normativa general que indica que sólo se puede dar una matrícula de honor por cada 20 alumnos no
por fracción de 20, con la excepción del caso de grupos de menos de 20 alumnos en total, en los que se puede
dar una matrícula.

DESCRIPTION OF CONTENTS COMPETENCES

UNIT I:
Active learning methodologies. Simulation. Paradigm change in
teaching and learning languages.

CB6,CB7,CB9,CG1,
CE20

UNIT II:
Simulation phases in detail. Team making. Flipped classroom, CB6,CB7,CB9,CG3,CE
its effectiveness, its potential and limitations in educational 16CE18, CE27
contexts.

UNIT III:

Lesson study (community of learning - from research to
classroom). Bridging the gap from theory to practice. Inquiry-

CB6,CB7,CB9,CG7,
CE22

based learning.



UNIT IV: Virtual Exchange as a pedagogic approach. Cultural
awareness. Teaching culture

CE18,CE20,CE22,CE2
7

UNIT V: Participation in a simulation. Debriefing simulation:
reflection about its phases, usefulness in language learning
and values promotion.

CB6,CB7,CB9,CG3,
CE21CE22

CB6,CB7,CB9,CG9,
UNIT VI: Simulation and Gaming Methodology. Scenario CE18, CE21,CE27
design.

TEMPORAL ORGANIZATION OF LEARNING:

TEACHING UNITS

1

Active learning methodologies. Simulation. Paradigm change in teaching and
learning languages.

2

Simulation phases in detail. Team making. Flipped classroom, its effectiveness, its
potential and limitations in educational contexts.

3

Lesson study (community of learning - from research to classroom). Bridging
the gap from theory to practice.
Inquiry-based learning.

4
Virtual Exchange as a pedagogic approach. Cultural awareness

5

Participation in a simulation. Debriefing: reflection about its phases,
usefulness in language learning and values promotion.

6
Simulation and Gaming Methodology. Scenario design Final reflections and
Poster presentations.

REFERENCES



● Alam, A. (2022). Mapping a sustainable future through conceptualization of transformative learning
framework, education for sustainable development, critical reflection, and responsible citizenship:
an exploration of pedagogies for twenty-first century learning. ECS Transactions, 107(1), 9827.

● Angelini, M. L. (2021). Learning Through Simulations: Ideas for Educational Practitioners.
Switzerland: Springer Nature.

● Barach, P. (2021). Designing and integrating purposeful learning in gameplay: What will it take to
ensure sustainable learning and effectiveness outcomes?. Educational Technology Research and
Development, 69(1), 161-166.

● Consejo de Europa (2001). Marco común europeo de referencia para las lenguas: aprendizaje,
enseñanza, evaluación. Madrid: Instituto Cervantes. Ministerio de Educación Cultura y Deporte.
http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/marco/cvc_mer.pdf [04-07-2018]

● Crookall, D. & Thorngate, W. (2009). Acting, Knowing, Learning, Simulating, Gaming. Simulation &
Gaming, 40(1), 8-26. https://doi.org/10.1177/1046878108330364

● Fernández March, A. (2006). Metodologías Activas en la formación de competencias. Edit. Um. Vol.
24. Recuperado de: http://revistas.um.es/educatio/article/view/152 [Consulta: 26/06/2018].

● Jiménez-Rodríguez, M. Á., Angelini, M. L., & Tasso, C. (2021). Orientaciones metodológicas para el
desarrollo del pensamiento crítico. Barcelona: Ediciones Octaedro.

● Jones, K. (1982). Simulations in language teaching. Cambridge, UK: Cambridge University Press.
● Jones, K (1995). Simulations. A Handbook for Teachers and Trainers. London: Nichols Publishing

Company.
● Klabbers, J. H. G. (2006). The Magic Circle: Principles of Gaming and Simulation. UK:

Sense Publishers.
● McCrary, N. E., & Mazur, J. M. (2010). Conceptualizing a narrative simulation to promote dialogic

reflection: using a multiple outcome design to engage teacher mentors. Educational Technology
Research and Development, 58(3), 325-342.

● Perrotta, C., Featherstone, G., Aston, H. & Houghton, E. (2013). Game-based Learning:
Latest Evidence and Future Directions. Slough: NFER.

● Richards, J. & Farrell, T. (2009). Professional Development for Language Teachers.
Strategies for Teacher Learning. Cambridge: Cambridge University Press.

● Stanley, T. (2021). Authentic learning: real-world experiences that build 21st-century skills. New
York: Routledge.

● Tourón, J., Santiago, R., & Díez, A. (2014). The Flipped Classroom: Cómo convertir la
escuela en un espacio de aprendizaje. Grupo Océano

● University of Utah: Promoting Active learning. Recuperado de:
https://utah.instructure.com/courses/148446/wiki/active-learning [Consulta: 23 /06/
2018]

● Yoshida, H. (2016). Perceived usefulness of" flipped learning" on instructional design for
elementary and secondary education: With focus on pre-service teacher

○ education. International Journal of Information and Education Technology, 6(6), 430

http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/marco/cvc_mer.pdf
http://revistas.um.es/educatio/article/view/152


Journals

▪ Journal of Language Literature and Culture
Issn: 2051-2856

▪ Language and Education. Issn: 0950-0782
Routledge Journals, Taylor & Francis Ltd, 4 Park Square, Milton Park, Abingdon, England,
Oxfordshire, Ox14 4rn

▪ Language and Literature
Issn: 0963-9470
Sage Publications Ltd, 1 Olivers Yard, 55 City Road, London, England, Ec1y 1sp

▪ Language Teaching

Issn: 0261-4448

▪ The Flipped Classroom

Online repository of good practice: https://www.theflippedclassroom.es

Addendum to the Course Guide of the Subject SPECIFIC NEEDS IN EDUCATIONAL SUPPORT 

Máster Oficial de Formación del Profesorado de Secundaria, Bachillerato, Formación Profesional y Enseñanzas de Idiomas

Due to the exceptional situation caused by the health crisis of the COVID-19 and taking into account the security measures related
to the development of the educational activity in the Higher Education Institution teaching area, the following changes have been
made in the guide of the subject to ensure that Students achieve their learning outcomes of the Subject:

 Situation 1: Teaching without limited capacity (when the number of enrolled students is lower than the allowed capacity in
classroom, according to the security measures taken).

In this case, no changes are made in the guide of the subject.

Situation 2: Teaching with limited capacity (when the number of enrolled students is higher than the allowed capacity in
classroom, according to the security measures taken).

In this case, the following changes are made:

Educational Activities of Onsite Work:

All the foreseen activities to be developed in the classroom as indicated in this field of the guide of the subject will be
made through a simultaneous teaching method combining onsite teaching in the classroom and synchronous online
teaching.

Students will be able to attend classes onsite or to attend them online through the telematic tools provided by the
university (videoconferences). In any case, students who attend classes onsite and who attend them by videoconference
will rotate periodically.

In the particular case of this subject, these videoconferences will be made through: 

Microsoft Teams X

Situation 3: Confinement due to a new State of Alarm.

http://www.theflippedclassroom.es/


In this case, the following changes are made:

1. Educational Activities of Onsite Work:

 All the foreseen onsite activities described in this section of the Course Guide, as well as the group and personalized
tutoring, will be done with the telematic tools provided by the University, through: 

Microsoft Teams X   

Explanation about the practical sessions: 

2. System for Assessing the Acquisition of the competences and Assessment System

ONSITE WORK

Regarding the Assessment Tools:

The Assessment Tools will not be modified. If onsite assessment is not possible, it will be done online through the UCVnet
Campus +Teams.


