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GUIA DOCENTE DE LA MATERIA Y/O ASIGNATURA

ECTS
ASIGNATURA: Nuevos lenguajes y medios digitales 6
Materia: Entornos virtuales 18
Moédulo: Disefio Web y Multimedia 30

Tipo de Formacion': Basica

CURSO: 4°
Semestre: 1°

Profesorado: Ignacio Canellas

Departamento: Multimedia

E-mail: ignacio.canellas@ucv.es

ORGANIZACION DEL MODULO

DISENO WEB Y MULTIMEDIA 30 ECTS
Duracion y ubicacion temporal dentro del plan de estudios:
Materias y Asignaturas
Materia ECTS ASIGNATURA Ects | Curso/
semestre
Disefio y Conceptualizaciéon de Proyectos
. 6 2°/1°
L Web / Interactivos
Diserio Web 18
Desarrollo de Proyectos Web / 6 30/10
Interactivos |
Disefio Web 18 Desarro.llo de Proyectos Web / 6 30/90
Interactivos |
Programacién Web 6 Programamon de Proyectos Web / 6 30/00
Interactivos
Entornos Virtuales 6 Nuevos Lenguages y Medios Digitales 6 4°/1°

GUIA DOCENTE MATERIA/ASIGNATURA: Nuevos lenguajes y medios digitales

Formacién basica (materia comun), Obligatorias, Optativas, Practicas externas, Trabajo Fin de Grado.
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Requisitos previos: No se han establecido.

OBJETIVOS GENERALES

1. Dominar los lenguajes técnicos de maquetacion y disefio de proyectos web orientados a
dispositivos moviles / tactiles.

2. Ser capaz de disefar y ejecutar la interfaz de usuario e interactividad de proyectos web
dinamicos enfocado a dispositivos maéviles / tactiles.

3. Ser capaz de analizar las tecnologias y tendencias de mercado para encontrar las
respuestas adecuadas a las demandas y recursos de un contexto concreto.

4. Establecer las estructuras y comportamientos para convertir un disefio en un proyecto
aplicado.

5. Desarrollar y dirigir proyectos centrados en el diseio UlI/UX tanto en la parte analitica como
en el disefio y mantenimiento.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

6. Dominar los distintos lenguajes y medios propios del ambito multimedia, ya sea grafico,
video o interactivo.

7. Fomentar la capacidad critica, analitica y reflexiva en relacién con el hecho audiovisual y
multimedia, mediante un conocimiento técnico y estético de las formas, procesos y
tendencias de la comunicacién visual de nuestro entorno.

8. Proporcionar un conocimiento exhaustivo de las técnicas y procesos de creacion,
produccion y difusiéon audiovisual y multimedia en sus diversas fases, asi como las
interrelaciones entre los sujetos de la comunicacion audiovisual: autores, instituciones,
empresas, medios, soportes y receptores. Esta formacion le capacitara para la toma de
decisiones creativas y profesionales en el campo de la comunicacién multimedia de la
gestion de los recursos tecnolégicos y humanos en las empresas del sector.

9. Crear y producir contenidos digitales multimedia con criterio estético y funcional desde su
concepcion hasta su finalizacion impresa o electrénica.

10. Ser capaz de analizar las tecnologias y tendencias de mercado para encontrar las
respuestas adecuadas a las demandas y recursos de un contexto concreto.

11. Desarrollar y dirigir proyectos web, tanto en la parte analitica como en el disefio y
mantenimiento.
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COMPETENCIAS BASICAS

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y
comprender conocimientos en un area de estudio que parte
de la base de la educacién secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto x
avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de
estudio

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a
su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la x
elaboracién y defensa de argumentos y la resoluciéon de
problemas dentro de su area de estudio

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e
interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area
de estudio) x
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas
relevantes de indole social, cientifica o ética

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion,
ideas, problemas y soluciones a un publico tanto x
especializado como no especializado

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas
habilidades de aprendizaje necesarias para emprender x
estudios posteriores con un alto grado de autonomia

COMPETENCIAS GENERALES Ponderacion de
la competencia

1 2 3 4

01 Capacidad de analisis y sintesis X

02 Capacidad de organizacion y planificacion .
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03 Comunicacion oral y escrita en la lengua propia X
Capacidad de gestion de la informacion. Saber obtener X
06 informacion de forma efectiva a partir de libros y revistas
especializadas, y de otra documentacion
07 Resolucion de problemas. X
Capacidad para presentar adecuadamente un curriculum X
08 vitae, muestra del propio trabajo, como un portfolio y una
presentacion profesional
09 Toma de decisiones x
10 Trabajo en equipo .
11 Trabajo en un equipo de caracter interdisciplinar x
X
13 Habilidades en las relaciones interpersonales
. e X
14 Razonamiento critico
15 Compromiso ético x
16 Capacidad para asumir responsabilidades x
17 Capacidad autocritica X
18 Aprendizaje auténomo y motivacioén para la formacion a lo
largo de su vida profesional X
19 Adaptacion a nuevas situaciones x
20 Creatividad x
21 Liderazgo. Anaisis y direccién de equipos x
Capacidad de colaboracion con otras profesiones y X
especialmente con los profesionales de otros campos.
22 o ;
Identificar los profesionales adecuados para desarrollar
adecuadamente el trabajo creativo.
24 Iniciativa y espiritu emprendedor x
L . X
25 Motivacion por la calidad
26 Capacidad para el autoempleo y la generaciéon de empleo x
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28

Sensibilidad hacia el patrimonio cultural

X

COMPETENCIAS ESPECIFICAS 2

E9. Capacidad para planificar y dirigir proyectos y
desarrollos de contenido tecnolégico, en particular referidos
al arte, disefio multimedia y la comunicacion.

E10 Habilidad para traducir las ideas creativas de modo
que sea posible transmitirlas en formato digital.

E17 Comprension de las caracteristicas propias del sector

de la produccion digital y de su funcionamiento y las X
tendencias que marcan su evolucion actual y futura.

E18. Conocer, valorar y comprender las obligaciones
deontoldgicas del profesional de la creacion multimedia y las
implicaciones que comporta el ajustarse a las mismas en el X

desempefio profesional.

2

Seguir correlativamente con la anterior numeracion. Las competencias especificas se ponderan de 1 a 4

siguiendo el mismo criterio que con las transversales.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE ? COMPETENCIAS

CB:12345
CG:1,2,3,6,7,8,9,10,11,
13,14,15,16,17, 18,19, 20, 21, 22,
R-1 Uso de lenguajes, tecnologias y herramientas web. 24, 25, 26, 28

CE: 9, 10, 17, 18

CB:1,2,34,5
CG:1,2,3,6,7,8,9,10,11,

s . L . 13,14,15,16,17, 18,19, 20, 21, 22,
R-2 Analisis de la audiencia y experiencia del usuario. 24,25, 26, 28

CE: 9, 10, 17,18

CB: 12,345
CG:1,2,3,6,7,8,9,10,11,
R-3 Destreza en identificar las necesidades técnicas del 13,14,15,16,17, 18,19, 20, 21, 22,

. . 24, 25, 26, 28
cliente y del usuario. CE: 9, 10,17, 18

CB:1,2,34,5
€G:1,2,3,6,7,8,9,10,11,
R-4 Conocimiento de las técnicas digitales para el disefio de 13,14,15,16,17, 18,19, 20, 21, 22,

. o . 24,25, 26, 28
la interface y la navegacion interactiva. CE: 9,10 17,18

CB: 1,2,3,4,5

) .. " . . CG:1,2,3,6,7,8,9,10,11,
R-5 Dominio de las técnicas de prototipado necesarias 1314151617, 18.19, 20, 21, 22,

para el proyecto interactivo. 24, 25, 26, 28
CE: 9, 10, 17, 18

CB: 1,2,3,4,5

0o s Sy ; CG:1,2,3,6,7,8,9,10,11,
R-6 Compilacién y publicacion de proyectos en diferentes 13.14.15.16.17. 18.19, 20, 21, 22,

plataformas. 24,25, 26, 28
CE: 9, 10,17, 18

ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO PRESENCIAL

Enumerar correlativamente los resultados de aprendizaje siguiendo la nomenclatura propuesta.

Nota importante: Las competencias estan expresadas en un sentido genérico por lo que es necesario
incluir en la guia docente los resultados de aprendizaje. Estos resultados constituyen una concrecién de una o varias
competencias, haciendo explicito el grado de dominio o desempefio que debe adquirir el alumno y contienen en su
formulacion el criterio con el que van a ser evaluadas. Los resultados de aprendizaje evidencian aquello que el
alumno sera capaz de demostrar al finalizar la asignatura o materia y reflejan, asimismo, el grado de adquisicién de la
competencia o conjunto de competencias.
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ACTIVIDAD

Metodologia de
Ensenanza-Aprendizaje

Relacion con
Resultados de
Aprendizaje de la
asignatura

ECTS*

CLASE PRESENCIAL

Exposicién de contenidos por
parte del profesor, andlisis de
competencias, explicacion y
demostracion de capacidades,
habilidades y conocimientos en
el aula.

R1,R2,R3,R4,R5,R6

CLASES PRACTICAS

Sesiones de trabajo grupal en
grupos supervisadas por el
profesor. Estudio de casos,
andlisis diagndsticos,
problemas, estudio de campo,
aula de informatica, visitas,
busqueda de datos, bibliotecas,
en red, Internet, etc.
Construccion significativa del
conocimiento a través de la
interaccion y actividad del
alumno.

R1,R2,R4,R5,R6

TUTORIA

Atencién personalizada y en
pequefio grupo. Periodo de
instruccion y/o orientacion
realizado por un tutor con el
objetivo de revisar y discutir los
materiales y temas presentados
en las clases, seminarios,
lecturas, realizacion de trabajos,
etc.

R3

0.2

EVALUACION

Conjunto de pruebas orales y/o
escritas empleadas en la
evaluacion inicial, formativa o
aditiva del alumno.

R1,R2,R4,R5,R6

0.2

Total

(2,47

4 La asignatura y/o materia se organiza en ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO PRESENCIAL y en
ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO AUTONOMO DEL ALUMNO, con un porcentaje estimado en ECTS.
Una adecuada distribucién es la siguiente: 35-40% para las Actividades Formativas Presenciales y 65-60% para las

de Trabajo Auténomo. (Para una asignatura de 6 ECTS: 2,4y 3,6 respectivamente).

La metodologia de ensefianza-aprendizaje se describe en esta guia de modo genérico, concretandose en la

unidades didacticas en las que se organiza la asignatura y/o materia
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ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO AUTONOMO DEL ALUMNO

ACTIVIDAD

Metodologia de
Ensenanza-Aprendizaje

Relacion con
Resultados de
Aprendizaje de la
asignatura

ECTS

TRABAJO AUTONOMO

Estudio del alumno: Preparacién
individual de lecturas, ensayos,
resolucion de problemas,
seminarios, trabajos, memorias,
etc. para exponer o entregar en
las clases tedricas, clases
practicas y/o tutorias de pequefio
grupo.

Trabajo realizado en la plataforma
de la universidad

(www.plataforma.ucv.es)

R1,R2,R4,R5,R6

3.6

Total

(3,67

SISTEMA DE EVALUACION DE LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
Y SISTEMA DE CALIFICACIONES

Instrumento de
evaluacién®

RESULTADOS DE APRENDIZAJE EVALUADOS

Porcentaje
otorgado

Pruebas escritas.

(Sera imprescindible
superar estas pruebas
para promediar el resto
de instrumentos de
evaluacion)

R1,R2,R4,R5,R6

50%

Entrega de trabajos
Individuales.

(Sera imprescindible su
entrega en fecha y hora
concertada para
promediar el resto)

R1,R2,R4,R5,R6

40%

Participacion activa en
clase.
(Presencialidad,

R1,R2,R3,R4,R5,R6

10%

5 Técnicas e instrumentos de evaluacion: examen-exposicién oral, pruebas escritas (pruebas
objetivas, de desarrollo, mapas conceptuales...), trabajos dirigidos, proyectos, estudio de casos,
cuadernos de observacion, portafolio, etc.
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intervenciones en
debates, sesiones
practicas)

DEBERA OBTENERSE EN EL EXAMEN FINAL DE 1= O 22 CONVOCATORIA UN MINIMO DE APROBADO (50% DE
LA CALIFICACION EN DICHA PRUEBA) PARA COMPUTAR Y PROMEDIAR LAS CALIFICACIONES DE LAS

PRACTICAS Y ASISTENCIA.

CRITERIOS PARA LA CONCESION DE MATRICULA DE HONOR:

La mencién de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9.0. Su numero no podra exceder del cinco por ciento de los alumnos matriculados en un grupo en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de alumnos matriculados sea inferior.

EVALUACION UNICA

Acorde al articulo 9 de la Normativa General de Evaluacién y Calificacion de las Ensefianzas Oficiales y Titulos
Propios de la UCV, la evaluacion Unica esta vinculada a la imposibilidad de la asistencia del alumnado
matriculado en una titulaciéon de modalidad presencial. Es, por tanto, un sistema de evaluacion extraordinario y
excepcional al que podran optar aquellos estudiantes que, de forma justificada y acreditada, no puedan
someterse al sistema de evaluacion continua, y asi lo soliciten al profesor responsable de la asignatura quien
decidira expresamente sobre la admision de la peticion de evaluacién Unica del estudiante y se le comunicara la
aceptacién/denegacion.

Por lo que a la asignatura de Nuevos Lenguajes se refiere, el porcentaje de asistencia minima requerido es del
50%, siendo pues este el limite a tener en consideracion para la potencial solicitud de evaluacién unica. Esta, en
caso de ser concedida, se articulara en base a los siguientes criterios:

- Aquellos alumnos que obtengan la evaluacion unica deberan entregar una practica/ejercicio adicional con el fin
de equiparar criterios de evaluacién con respecto a los alumnos de evaluacion continua.

- Para segunda convocatoria el alumno tendra la posibilidad de realizar la entrega de un ejercicio practico/
proyecto, el cual tendra un peso del 50% de la nota final haciendo media con el examen.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS

Disefio orientado a dispositivos moviles / tactiles.

CB:1,234,5
CG:1,2,3,6,7,8,9,10,11,
13,14,15,16,17, 18,19, 20,
21, 22, 24, 25, 26, 28

CE: 9,10,17,18

1. Concepto / Conceptualizacion

2. Estructura y patrén de navegacion
3. Flujo de interaccién

4. Elementos visuales
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5. Principios de disefio
6. Elementos de comunicacion

Maquetacion movil

CB:1,2,34,5
CG:1,2,3,6,7,8,9,10,11,
13,14,15,16,17, 18,19, 20,
21, 22, 24, 25, 26, 28

CE: 9,10, 17,18
6. HTML/CSS
7. Maquetacién adaptativa (responsive)
8. Interactividad
9. Conexién con servidor
CB: 12,345

Compilacién y publicacién

CG:1,2,3,6,7,8,910,11,
13,14,15,16,17, 18,19, 20,
21, 22, 24, 25, 26, 28

CE: 9, 10, 17,18

10. Entorno de trabajo PhoneGAP
11. Compilacion
12. Publicacion de aplicaciones

ORGANIZACION TEMPORAL DEL APRENDIZAJE (Alumnos de primera matricula):

BLOQUE DE CONTENIDO/UNIDAD DIDACTICA N° DE SESIONES
1 Presentacion de la asignatura 1
2 Conceptualizacién / Concepto 1
3 Estructura y patréon de navegacion 1
4 Flujo de interaccién 2
5 HTML / CSS 1
6 Maquetacioén adaptativa (responsive) 2
7 Elementos visuales 1
8 Principios de disefio 2
9 Elementos de comunicacion 1
10 Interactividad 6
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11 Conexion con servidor 2
12 Entorno de trabajo PhoneGAP 2
13 Compilacion 2
14 Publicacién de aplicaciones 1
15 Presentacion proyecto final. Repaso de la asignatura. 2
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INFORMACION ADICIONAL:

IMPARTICION DE LA ASIGNATURA EN SEGUNDA Y SUCESIVAS
MATRICULAS:

Habra un grupo especifico para alumnos que no sean de primera matricula y un profesor
encargado de dicho grupo.

En este grupo se realizara un numero establecido por la UCV de sesiones de seguimiento y
tutorizacioén (6 de 2 horas cada una) en las que se reforzara el trabajo en las competencias que
los alumnos del grupo necesiten adquirir para aprobar la asignatura.

Estas sesiones se incluyen en el cronograma adjunto en esta guia y se detallan en la
descripcion de las Unidades Didacticas de la asignatura.

ORGANIZACION TEMPORAL DEL APRENDIZAJE (Alumnos de segunda o sucesivas
matriculas):

BLOQUE DE CONTENIDO/UNIDAD DIDACTICA N° DE SESIONES

(deben sumar 6)
1 Normas para la entrega de practicas relativas a las unidades 8 y 1

11

2 Revision contenidos tedricos de las unidades 1,2,3,4y 5 1
3 Revision contenidos tedricos de las unidades 6,7,8 y 9 1
4 Revisién contenidos tedricos de las unidades 10,11y 12 1
5 Evaluacién de las unidades 1, 2, 3,4,5,6,7,8y 9 1
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