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Guia docente de la materia y/o asignatura

ECTS
Agigpatura: ' 3 - 6
Disefio y Conceptualizacion de Proyectos Web / Interactivos
Materia: Disefio Web 18
Modulo: 7 Diseiio Web y Multimedia 30

Tipo de Formacion': (OB) Obligatoria CURSO: 2° Semestre: 1°

. - Departamento: Multimedia
Profesorado: Ignacio Canellas P

E-mail: ignacio.canellas@ucv.es

Organizacion del modulo

Diseiio Web y Multimedia 30 ECTS

Duracion y ubicacion temporal dentro del plan de estudios:

Materias y Asignaturas

Materia ECTS ASIGNATURA ECTS Ly
semestre
Lo Diseno y Conceptualizacion de e
Sl Aes 6 Proyectos Web / Interactivos 6 i
Disefio Web 6 Desarrollo de Pr_oyectos Web / 6 30/ 10
Interactivos |
o Desarrollo de Proyectos Web /
SISl 2 Interactivos Il s o5

TFormacion basica (materia comun), Obligatorias, Optativas, Practicas externas, Trabajo Fin de Grado.
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Programacion
Web

Programacion de Proyectos Web
/ Interactivos

3°/2°

Entornos Vir-
tuales

Nuevos Lenguajes y Medios Digi-
tales

40/ 1°

Guia docente materia/asignatura:

Disefio Web / Disefio y Conceptualizacion de Proyectos Web / Interactivos.

Requisitos previos: No se han establecido.

OBJETIVOS GENERALES

Incidir en las fases de un proyecto web/ interactivo.

2. Establecer los principios y caracteristicas diferenciadoras del disefio de interactivos.

3. Adquirir destrezas en los procesos de analisis y planificacion de proyectos interacti-

VOS.

4. Capacitar a los alumnos para efectuar trabajos de disefio web y para el analisis pro-

fesional de otros proyectos, interactivos y de entornos web.

5. Fomentar la capacidad critica, analitica y reflexiva en los nhuevos medios digitales.

6. Conocer las especificaciones del disefio de proyectos web, las funciones de interac-

tividad y la relacién entre el disefo y el usuario.

7. Comprender el concepto de disefo interactivo, asi como el significado de organiza-

cion de la informacién en el entorno dinamico de los proyectos web.

8. Adquirir los conocimientos basicos sobre el uso de las herramientas especializadas

en la creacion de proyectos web y su materializacién en el entorno digital.

Universidad Catolica de Valencia “San Vicente Martir”




Guia Docente Disefio y Conceptualizacion de Proyectos Web / Interactivos

PI-02-F-16 ED. 00

COMPETENCIAS TRANSVERSALES?

Ponderacion de

la competencia

Instrumentales 1 2 3 4
1. Capacidad de andlisis y sintesis. X
2. Capacidad de organizacién y planificacion
X
3. Comunicacién oral y escrita en la lengua propia. X
4. Comunicacién oral y escrita en una lengua extranjera en el
X
ambito laboral propio.
5. Conocimientos de informatica relativos al ambito de estudio.
X
6. Resolucién de problemas.
X
Interpersonales 1 2 3 4
7. Toma de decisiones.
X
8. Trabajo en equipo.
X
9. Trabajo en un equipo de caracter interdisciplinar.
X
10. Compromiso ético.
X
11. Capacidad para asumir responsabilidades.
X
12. Capacidad autocritica.
X
Sistémicas 1 2 3 4
13. Aprendizaje autdbnomo y motivacién para la formacién a lo lar-
go de su vida profesional. X
14. Adaptacion a nuevas situaciones.
X

2 Enumerar correlativamente todas las competencias. Cada una de ellas debe ser ponderada de 1 a 4 utilizando como
criterio el grado de contribucion de la asignatura/materia a la adquisicion y desarrollo de la competencia.
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15. Creatividad.

16. Liderazgo. Anaisis y direccién de equipos.

17. Iniciativa y espiritu emprendedor.

18. Motivacién por la calidad.

19. Capacidad para el autoempleo y la generacion de empleo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS 3

E9

Capacidad para planificar y dirigir proyectos y desarrollos de
contenido tecnoldgico, en particular referidos al arte, disefo

multimedia y la comunicacion.

E12

Sensibilidad para valorar la importancia del disefo en la formu-
lacion de mensajes y en el impacto de su transmisidén en los

diferentes ambitos comunicativos.

E16

Comprender y transmitir la importancia de la estrategia de co-
municacién como elemento critico en los procesos de creacion
de valor y de puesta a disposicion de dicho valor a lasociedad

por parte de empresas y organizaciones en general.

E17

Comprensién de las caracteristicas propias del sector de la pro-
ducciéon digital y de su funcionamiento y las tendencias que

marcan su evolucidén actual y futura.

E18

Conocer, valorar y comprender las obligaciones deontoldgicas
del profesional de la creaciéon multimedia y las implicaciones
que comporta el ajustarse a las mismas en el desempefo pro-

fesional.

E19

Comprensidon global de las practicas artisticas y multimedia y la
importancia de su relacién con su contexto socioecondmico y

cultural.

3 Seguir correlativamente con la anterior numeracion. Las competencias especificas se ponderan de 1 a 4 siguiendo el
mismo criterio que con las transversales.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE COMPETENCIAS
R1 Valoraciéon critica de Internet como medio de comunica- 1, 3, 4,5,10,12, 13, 18, 19
cién e informacién. E12, E16, E17, E18, E19

1,2, 4,5, 8,9, 10,12, 14, 15,
R2 Analisis de la audiencia y experiencia del usuario. 16, 18
E12, E17, E18

1,2 3,4,7,8,9 10, 11, 12,
14, 15, 16, 17, 18, 19
ES, E12, E17, E18, E19

R3 Destreza en identificar las necesidades técnicas del clien-

te.

1,2 3,4,5, 710,13, 16, 18
ES, E12, E17, E18

R4 Elaboracion de proyectos web y presupuestos.

R5Conocimiento de las técnicas digitales para el disefiode la | 1, 2, 5, 12, 13, 14, 15, 18
interface y la navegaciéon interactiva. E12, E17, E19
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ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO PRESENCIAL

ACTIVIDAD

Metodologia de Ensenan-

za-Aprendizaje

Relaciéon con Resul-
tados de Aprendizaje

de la asignatura

ECTS

CLASE MAGISTRAL

Exposicion de contenidos por
parte del profesor, analisis de
competencias, explicacion y
demostracion de capacidades,
habilidades y conocimientos en
el aula.

R1, R2, R3, R4, R5

1,0

CLASES PRACTICAS

Sesiones de trabajo supervisa-
das por el profesor. Estudio de
casos, analisis diagnodsticos,
problemas, estudio de campo,
aula de informatica, visitas,
busqueda de datos, bibliotecas,
en red, Internet, etc.
Construccion significativa del
conocimiento a través de la
interaccion y actividad del
alumno.

R1, R2, R3, R4, R5

1,0

EXPOSICION
TRABAJOS
GRUPO

Aplicacion de conocimientos
interdisciplinares

R4

0,15

TUTORIA

Atencion personalizada y en
pequeio grupo. Periodo de
instruccion y/o orientacion
realizado por un tutor con el
objetivo de revisar y discutir los
materiales y temas presentados
en las clases, seminarios, lectu-
ras, realizacion de trabajos, etc.

R1

01

EVALUACION

Conjunto de pruebas orales y/o
escritas empleadas en la eva-
luacion inicial, formativa o
aditiva del alumno.

R1, R2, R3, R4, R5

0,15

Total

(2,4)
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ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO AUTONOMO DEL ALUMNO

Relacién con Resul-
Metodologia de Ensefianza- | tados de Aprendi-
Aprendizaje zaje de la asignatu-

ra

ACTIVIDAD ECTS

Preparacién en grupo de lectu-
ras, ensayos, resolucion de
problemas, seminarios, trabajos,
memorias, etc. para exponer o
entregar en las clases tedricas, 1
TRABAJO EN GRUPO clases practicas y/o tutorias de R2
pequeio grupo.

Trabajo realizado en la platafor-
ma de la universidad_
(www.plataforma.ucv.es)

Estudio del alumno: Preparacion
individual de lecturas, ensayos,

resolucion de problemas, semi-
narios, trabajos, memoirias, etc.

para exponer o entregar en las 26
TRABAJO AUTONOMO clases teodricas, clases practicas R1, R2, R3, R4, RS '
y/o tutorias de pequeio grupo.

Trabajo realizado en la platafor-
ma de la universidad
(www.plataforma.ucv.es)

3,6
Total
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SISTEMA DE EVALUACION DE LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS Y
SISTEMA DE CALIFICACIONES

RESULTADOS DE APRENDIZAJE EVALUA- Porcentaje

Instrumento de evaluacioén
DOS otorgado

Examen

(Sera imprescindible superar
estas pruebas para promediar R1, R2, R3, R4, R5 50%o0
el resto de instrumentos de
evaluacion)

Exposicion trabajos en grupo
(Sera necesario participar en
este trabajo para promediar R2 59,
con el resto de instrumentos
de evaluaciéon)

Entrega de trabajos individua-
les (Sera imprescindible su

35%
entrega en fecha y hora con- R1, R2, R3, R4, R5 (10+10+15)
certada para promediar con el
resto)

Participacion activa en clase
R1, R2, R3, R4, R5 10%

(Asistencia, participacion, se-

siones practicas)

Criterio de concesién de las Matriculas de Honor:

A criterio del profesor se puede otorgar una matricula de honor por cada 20 alumnos (no
por fraccion de 20, excepto para los primeros 20 alumnos)

-S6lo puede otorgarse matricula de honor en primera o segunda convocatoria del primer
ano de matricula del alumno en la asignatura.

-El profesor podra conceder la matricula de honor a alguno de los alumnos que han obteni-
do un sobresaliente en la asignatura.
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DESCRIPCION DE CONTENIDOS

COMPETENCIAS

BLOQUE I

Conceptualizacion de un Proyecto Web / Interactivo

12361014 151719
E9 E16 E18

e S

o

Interactividad

Conceptos basicos
Tipologias

Fase de Anteproyecto
Presupuesto

Estructura Interna y Externa

Briefing

BLOQUE II

Disefio de un Proyecto Web / Interactivo

124567891112
13 1516 18
E12 E17 E19

10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.

18.

Fase de diseio

Soporte, Formato y Resolucion
Origenes

Tendencias actuales

Elementos basicos de diseio
Recursos graficos

Color

Responsive Web Design
Reticula modular

Tipografia

Prototipado final interactivo y presentacion
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ORGANIZACION TEMPORAL DEL APRENDIZAIJE:

o
BLOQUE DE CONTENIDO/UNIDAD DIDACTICA NeIDE
SESIONES

1. Presentacion de la asignatura. Guia Docente. 1
Objetivos. Normativa.

2. Definicién de Interactividad. 1

3. Conceptos basicos: o
Internet, WWVW, Sitio Web, Pagina Web.

4. Tipologias de proyectos Web. 1

5. Las fases de un proyecto web / interactivo [: 1
Proyecto — Fase de Anteproyecto.

6. Maquetacién y espacio negativo 1

7. Estructura Interna y Estructura Externa de un proyecto web / interactivo. 1

8. Las especificaciones de un proyecto web / interactivo: Briefing. 1

9. Las fases de un proyecto web / interactivo L 1
Proyecto — Fase de Diseno.

10. Prototipado proyecto web XD I 1

11. Evolucién histérica del diseho web L 1
Origenes.

12. Evolucién histérica del diseno web II. 1
Tendencias actuales.

13. Prototipado proyecto web XD II 1

14. Ensayo de Evaluacion. 1

15. Elementos basicos de Disefio. 1
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16. Disefio UI/UX para dispositivos mdviles 1
17. Animacién de componentes en Adobe XD 1
18. Sesidn Magistral Responsive Web Design. 1
19. Componentes anidados y mascaras en Adobe XD 1
20. Recursos gréaficos. 1
21. Prototipado XD III Aplicaciones dispositivos 1
22. Color en el entorno digital. 1

23. Composicion. RWD.

Reticula Modular L !
24. Composicion. RWD. 1

Reticula Modular II
25. Tipografia web L 1
26. Tipografia web 1L 1
27. Presentacion bocetos 1
28. Proyecto Final 1
29. Ensayo de Evaluacion. 1
30. Repaso de la asignatura. Conclusiones. Aprendizaje. 1
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Desarrollo de la asignatura en segunda y sucesivas matriculas:

Habra un grupo especifico para alumnos que no sean de primera matricula que tendra op-

cion a 6 sesiones de seguimiento y tutorizacion de 2 horas cada una.

En cada sesidon se reforzaran las competencias que cada alumno necesite para poder su-

perar la asignatura.

La evaluacion de contenidos se realizara en el examen fijado en el calendario oficial para

esta asignatura.

Estas sesiones se encuentran disponibles en el cronograma especifico.

Los bloques de contenidos y tareas a desarrollar en cada sesion seran los siguientes:

ORGANIZACION TEMPORAL DEL APRENDIZAJE

(Alumnos de segunda o sucesivas matriculas):

BLOQUE DE CONTENIDO/UNIDAD DIDACTICA N° DE SESIONES
1 Revision contenidos tedricos de las UD. 1, 2, 3, 4 1
2 Revision contenidos tedricos de las UD. 5, 6, 7 1
3 Revision contenidos tedricos de las UD. 8, 9, 10, 11 1
4 Revision contenidos tedricos de las UD. 12, 13, 14, 16 y 17 1
5 Revision contenidos tedricos de las UD. 15, 18 y 19 1
6 Ensayo de evaluacidon de contenidos. Examen. 1
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Evaluacién unica:

Acorde al articulo 9 de la Normativa General de Evaluacion y Calificacion de las Ensefianzas Oficiales y Titulos
Propios de la UCV, la evaluacién unica esta vinculada a la imposibilidad de la asistencia del alumnado matriculado
en una titulacién de modalidad presencial. Es, por tanto, un sistema de evaluacion extraordinario y excepcional al
que podran optar aquellos estudiantes que, de forma justificada y acreditada, no puedan someterse al sistema de
evaluacion continua, y asi lo soliciten al profesor responsable de la asignatura quien decidira expresamente sobre la
admisién de la peticion de evaluacion tnica del estudiante y se le comunicara la aceptaciéon/denegacion.

Por lo que a la asignatura de Disefio y Conceptualizacion de Proyectos Web se refiere, el porcentaje de asistencia
minima requerido es del 50%, siendo pues este el limite a tener en consideracion para la potencial solicitud de
evaluacion unica. Esta, en caso de ser concedida, se articulara en base a los siguientes criterios:

-Aquellos alumnos que obtengan la evaluacion unica deberan entregar una practica/ejercicio adicional con el fin
de equiparar criterios de evaluacion con respecto a los alumnos de evaluacion continua.

-Para segunda convocatoria el alumno tendrd la posibilidad de realizar la entrega de un ejercicio practico/
proyecto, el cual tendrd un peso del 50% de la nota final haciendo media con el examen.

Matriculas de Honor:

La mencién de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a alumnos que hayan obtenido una calificacién
igual o superior a 9.0. Su nimero no podra exceder del cinco por ciento de los alumnos matriculados en
un grupo en el correspondiente curso académico, salvo que el nimero de alumnos matriculados sea
inferior.
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