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GUIA DOCENTE DE TECNICAS DE PRODUCCION E IMPRESION

ECTS
Asignatura: Técnicas de Produccion e Impresion 6
Materia: Disefio de Publicaciones 12
Médulo: Desarrollo Grafico 30
Tipo de Formacioni: (Ob) Obligatoria CURSO: 4° Semestre: 1°
Departamento: Multimedia
Profesorado: —
Nuria Pérez Gisbert E-mail:

npgisbert@ucv.es

ORGANIZACION DEL MODULO

DESARROLLO GRAFICO N° ECTS 30
Duracion y ubicacion temporal dentro del plan de estudios:
Materias y Asignaturas
Materia ECTS ASIGNATURA EcTs | _Curso/
semestre
Creatividad 6 Fundamentos de creatividad 6 20/2°
Tipografia y Maguetacion de publicaciones 6 20/1°
Disefio 12
de publicaciones Técnicas de produccién e impresién 6 40/ 1°
Identidad corporativa 6 30/1°
Identidad corporativa 12
Concepto y creacion de envases 6 30/2°

1 Formacion basica (materia comun), Obligatorias, Optativas, Practicas externas, Trabajo Fin de Grado.
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Guia docente materia / asignatura:
Disefio de publicaciones / Técnicas de Produccién e Impresién

Requisitos previos: Haber superado la asignatura de Tipografia y
Maquetacion de Publicaciones.

OBJETIVOS GENERALES

1. Dominar el lenguaje y los conceptos propios de la produccién graficay la
impresion.

2. Conocer los principios histéricos y tedricos de los procesos de impresion.

3. Idear, conceptualizar, crear y producir proyectos graficos con un elevado
criterio estético y funcional desde su concepcion hasta su difusiéon impresa o
electrénica.

4. Ser capaz de analizar la sociedad, el publico objetivo y las tendencias de
mercado para encontrar las respuestas adecuadas a las demandas y recursos
de un contexto concreto.

5. Dirigir o realizar proyectos gréaficos. Ser capaz de entender los procesos de la
produccion grafica y la realizacién de briefings y planes de disefio, en los que se
planteen las necesidades, plazos, etc., de un proyecto.

6. Identificar, clasificar y asimilar cualquier tipo de impresion a través de su
estructura y composicién, ya sea impresa o virtual.

7. Generar disefios y artes finales adaptadas a las nuevas tecnologias y
sistemas de representacion, que respondan a las necesidades actuales y

futuras de las empresas.

8. Administrar, clasificar y preparar el contenido de una publicacién para su
correcta reproduccion vy distribucién electrénica o impresa.

9. Adquirir las nociones fundamentales sobre los procesos de produccién e im-
presion.

10. Adquirir la habilidad para arte finalizar un trabajo de cara a su envio a imprenta.

11. Conocer las diferentes herramientas y materiales que existen en el campo de la
impresion.

12. Adquirir la habilidad de realizar un proyecto propio desde los primeros bocetos
hasta su finalizacién y salida tanto a imprenta como a medios digitales.
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COMPETENCIAS BASICAS

Ponderacion de
la competencia

2

3

4

CB. 1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un
area de estudio que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele
encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo
de estudio.

CB. 2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la
elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de
estudio.

CB. 3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién
sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética.

CB. 4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a
un publico tanto especializado como no especializado

C.B. 5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje
necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

COMPETENCIAS GENERALES

Ponderacion de
competencia

la

2 3 4
CG.01 Capacidad de andlisis y sintesis X
CG.02 Capacidad de organizacion y planificacion X
CG.05 Conocimientos de informética relativos al &mbito de estudio X
CG.07 Resolucién de problemas X
CG.08 Capacidad para presentar adecuadamente un curriculum vitae, una muestra del X
propio trabajo, como un portfolio y una presentacion profesional.
CG.09 Toma de decisiones X
CG.10 Trabajo en equipo
CG.11 Trabajo en un equipo de caracter interdisciplinar X
CG.14 Razonamiento critico X
CG.16 Capacidad para asumir responsabilidades X
CG.17 Capacidad de autocritica X
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CG.18 Aprendizaje autbnomo y motivacién para la formacion a lo largo de su vida

. X
profesional
CG.19 Adaptacién a nuevas situaciones X
CG.20 Creatividad X

CG.22 Capacidad de colaboracion con otras profesiones y especialmente con los
profesionales de otros campos. Identificar los profesionales adecuados para desarrollar X
adecuadamente el trabajo creativo.

CG.25 Motivacion por la calidad X

CG.28 Sensibilidad hacia el patrimonio cultural X

CG.32 Ensefianza en niveles basicos, divulgacion, etc. Optar a puestos docentes en los
diferentes niveles educativos. Disefio, preparacion e imparticion de cursos relacionados con X
la Multimedia y Artes Digitales, orientados a profesionales, empresas y administraciones.

Ponderacién de

COMPETENCIAS ESPECIFICAS -
la competencia

1 2 3 4

CE.02. Sensibilidad artistica. Desarrollar la capacidad de percibir la belleza en distintas
formas y creaciones artisticas, aplicando principios estéticos y fomentando la creatividad y X
la innovacion multidisciplinar.

CE.03. Conocimiento de métodos especificos de produccion y técnicas artisticas digitales
especialmente para aplicarlas al mundo de la comunicacion, buscando ademas nuevos X
soportes.

CE.04. Desarrollo de habilidades en las técnicas y procedimientos tradicionales de
ilustracion y en las técnicas digitales para la creacion y desarrollo de elementos graficos, X
imagenes, simbolos, textos, maquetacion de publicaciones y envases de productos.

CE.05. Capacidad para organizar, clasificar e indexar todos los materiales y archivos
usados en el desarrollo del proyecto, generando documentos para su adecuada
conservacion o consulta. Asi como capacidad para la posterior busqueda y recuperacién de
la informacion.

CE.08. Capacidad para organizar y tratar la informacion que posteriormente va a ser
incluida en el proyecto.

CE.09. Capacidad para planificar y dirigir proyectos y desarrollos de contenido tecnologico,
en particular referidos al arte, disefio multimedia y la comunicacion.

CE.10. Habilidad para traducir las ideas creativas de modo que sea posible transmitirlas en
formato digital.

CE.12. Sensibilidad para valorar la importancia del disefio en la formulacién de mensajes y
en el impacto de su transmision en los diferentes ambitos comunicativos.

CE.13. Capacidad para contribuir al debate contemporaneo sobre las artes y practicas
digitales y multimedia.

CE.17. Comprensién de las caracteristicas propias del sector de la produccién digital y de
su funcionamiento y las tendencias que marcan su evolucion actual y futura.

CE.19. Comprension global de las préacticas artisticas y multimedia y la importancia de su
relacién con su contexto socioeconémico y cultural.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE 2

COMPETENCIAS

R2 - Conocimiento del proceso editorial y tipos de publicaciones.

CB: 1,2,3,45
CG:1,2,5,7,8,9,10,11,14,16,17,18,19,
20,22,25,28,32

CE: 2,3,4,5,8,9,10,12,13,17,19

R3 - Dominio de aplicaciones informaticas relativas a la maquetacion.

CB: 1,2,3,45
CG:1,2,5,7,8,9,10,11,14,16,17,18,19,
20,22,25,28,32

CE: 2,3,4,5,8,9,10,12,13,17,19

R6 - Dominio de las técnicas de impresién y de su adecuacion a salida impresa
o electronica.

CB: 1,2,3,45
CG:1,2,5,7,8,9,10,11,14,16,17,18,19,
20,22,25,28,32

CE: 2,3,4,5,8,9,10,12,13,17,19

R7 - Seleccion adecuada de los materiales, posibilidades y soportes de
impresion.

CB:1,2,345
CG:1,2,5,7,8,9,10,11,14,16,17,18,19,
20,22,25,28,32

CE: 2,3,4,5,8,9,10,12,13,17,19

R8 - Originalidad y propuesta de soluciones creativas a problemas de soporte,
impresién, materiales y creacion digital.

CB:1,2,3,45
CG:1,2,5,7,8,9,10,11,14,16,17,18,19,
20,22,25,28,32

CE: 2,3,4,5,8,9,10,12,13,17,19

2 Enumerar correlativamente los resultados de aprendizaje siguiendo la nomenclatura propuesta.

Nota importante: Las competencias estan expresadas en un sentido genérico por lo que es necesario incluir en la guia
docente los resultados de aprendizaje. Estos resultados constituyen una concrecién de una o varias competencias,
haciendo explicito el grado de dominio o desempefio que debe adquirir el alumno y contienen en su formulacion el
criterio con el que van a ser evaluadas. Los resultados de aprendizaje evidencian aquello que el alumno sera capaz de
demostrar al finalizar la asignatura o materia y reflejan, asimismo, el grado de adquisicién de la competencia o conjunto

de competencias.
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ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO PRESENCIAL

Relacién con

Metodologia de Ensefianza- Resultados de
ACTIVIDAD Aprendizaje Aprendizaje de la ECTS
asignatura

Exposicion introductoria de cada
tema por parte del profesor.
Definicién de los objetivos de
conocimiento y competencias a
alcanzar; explicacién de las
CLASE PRESENCIAL actividades a realizar y de la R2, R3, R6, R7, R8 1
metodologia a seguir, asi como de
los instrumentos y criterios de
evaluacion. Instrucciones
especificas acerca del trabajo grupal
e individual de cada tema.

Actividades dirigidas al desarrollo de
las competencias y relacionadas con
los contenidos de cada tema:
busqueda bibliogréafica en biblioteca,
analisis critico de materiales acerca
de los contenidos del tema, andlisis
critico de modelos de comunicacion
y creacion artistica, elaboracion de
un esquema de los contenidos de
cada tema,blsquedas en Internet,
utilizacion de la informatica para el
uso de herramientas digitales y
realizacion de los contenidos
propuestos.

CLASES PRACTICAS R2, R3, R6, R7, R8 1

Aplicacion de conocimientos
EXPOSICION interdisciplinares en

exposicion oral por grupos de los 0
TRABAJOS GRUPO trabajos realizados.

Atencion personalizada y en
pequefio grupo.Periodo de
instruccion y/o orientacion realizado
por un tutor con el objetivo de
revisar y discutir los materiales y
temas presentados en las clases,
seminarios, lecturas, realizacion de
trabajos, etc.

TUTORIA R2, R3, R6, R7, R8 0,25

Conjunto de pruebas orales y/o

, escritas y/o practicas empleadas en
EVALUACION la evaluacion inicial, formativa o R2, R3, R6, R7, R8 0,15

sumativa del alumno.

Total (2,4%)
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ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO AUTONOMO DEL ALUMNO

Relacion con

Metodologia de Ensefianza- Resultados de
ACTIVIDAD Aprendizaje Aprendizaje de la ECTS
asignatura

Preparacion en grupo de lecturas,
ensayos, resolucion de
problemas, seminarios, trabajos,
memorias, etc. para exponer o
entregar en las clases tedricas,
clases practicas y/o tutorias de
pequefio grupo.

TRABAJO EN GRUPO R2, R3, R6, R7, R8 0

Preparacién individual de
lecturas, resolucion de casos,
trabajos, memorias, etc. para
exponer o entregar en las clases
TRABAJO AUTONOMO | tedricas, clases practicas y/o R2, R3, R6, R7, R8 3,6
tutorias de pequefio grupo.
Trabajo realizado en la
plataforma u otros espacios
virtuales.

Total (3,6%)

SISTEMA DE EVALUACION DE LA ADQUISICION DE LAS COMPETENCIAS
Y SISTEMA DE CALIFICACIONES

RESULTADOS DE APRENDIZAJE Porcentaje

Instrumento de evaluacions EVALUADOS otorgado

Entrega de trabajosindividuales.(Ser&
imprescindible su entregaenfechay
hora concertada para promediar con el
resto)

R2, R3, R6, R7, R8 30%

Asistencia y Participacion activa en

clase (Participacion, sesiones tebricasy R2, R3, R6, R7, R8 10%
practicas)

Examen

(Seréd imprescindible superar estas
pruebas para promediar el resto de
instrumentos de evaluacion)

R2, R3, R6, R7, R8 60%

3 Técnicas e instrumentos de evaluacion: examen-exposicion oral, pruebas escritas (pruebas objetivas, de
desarrollo, mapas conceptuales...), trabajos dirigidos, proyectos, estudio de casos, cuadernos de
observacion, portafolio, etc.

Universidad Catélica de Valencia “San Vicente Martir”




Guia Docente Técnicas de producién e impresion . .

PI-02-F-16 ED. 00

Asistencia obligatoria: Acorde a las directrices de desarrollo de la Normativa General de Evaluacién y
Callificacién de las Ensefianzas Oficiales y Titulos Propios de la UCV, en las titulaciones presenciales sera
precisa la asistencia a clase con un minimo de un 80% de las sesiones de cada asignatura como
requisito para ser evaluado. Ello significa que, si un estudiante no asiste a las sesiones de cada
asignatura, en un porcentaje superior al 20%, no podra ser evaluado, ni en primera ni en segunda
convocatoria, salvo que el responsable de asignatura con el visto bueno del responsable de titulacion, a la
vista de circunstancias excepcionales debidamente justificadas, exoneren del porcentaje minimo de
asistencia.

La asistencia No se puntua, Si la participacién. El porcentaje de Participacién sera de un 10%, y se
reflejara mediante registros de participacion por parte del profesor y la realizaciéon de varios ejercicios en el
aula. La falta de atencion en el aula de manera reiterada (uso de moviles sin autorizacion, visionado de
otras plataformas u otras asignaturas..etc), supondra la perdida de este porcentaje.

El contenido practico tendra un porcentaje de un 30% sobre la nota final (consistira en tres proyectos
con un valor de 10% cada uno).

El examen tendra un porcentaje de un 60% sobre la nota final. Este porcentaje se obtiene de la
realizacion de una prueba escrita que constara de una serie de preguntas teérico-practicas (40%) y de
un trabajo final que se presentara de manera individual (20%). Es imprescindible presentar y aprobar
la practica final para presentarse al examen.

De no aprobarse el examen, quedara suspendida la convocatoria, apareciendo en el acta reflejada la nota
obtenida en el examen, norma que se aplicara tanto en primera como segunda convocatoria. Para
computar y promediar las calificaciones del contenido practico se debera aprobar tanto el trabajo final,
como el examen final de 12 0 22 convocatoria.

La prueba escrita final constara de una parte tedrica y otra practica, siendo obligatorio aprobar ambas
partes para hacer la media. El suspenso de la parte tedrica o practica, asi como el suspenso del trabajo
final o la no presentacién de dicho trabajo, supondra el suspenso de la asignatura.

La presencia en el aula del alumno al inicio del examen conllevara la evaluacion del mismo, sin posibilidad de
poder reclamar como no presentado, aunque el alumno se ausente nada mas comenzar dicho examen.

Una vez aprobada la primera convocatoria no se podra presentar trabajos para subir la nota obtenida en esta.
Si en la primera convocatoria suspende el examen, el alumno debe realizar y superar el examen de segunda
convocatoria para aprobar la asignatura.

Si se aprueba el examen, pero al hacer la media con los trabajos entregados, sale por debajo de 5, la
asignatura esta suspendida. El alumno debera presentarse al examen de segunda convocatoria.

En caso de suspender la primera convocatoria se podra presentar un trabajo de cara a la segunda
convocatoria, a criterio del profesor, que sustituira a uno no entregado o con baja calificaciéon de la primera
convocatoria; la calificacién del primer trabajo quedaria anulada y se sustituira por la obtenida en este
nuevo trabajo.

No se permitira la entrega de trabajos fuera de la fecha y hora establecida en la plataforma para cada uno.
La entrega de dichos trabajos, sélo podra realizarse por medio de la plataforma. El formato sera
determinado en cada enunciado de los mismos. La entrega en un formato diferente al especificado
supondra el suspenso del trabajo sin calificacion posible.

La deteccion de plagio o copia de cualquier trabajo lleva acarreada la suspension del mismo. Se considera
plagio el uso de trabajos de otros no citados por el tutor o el uso abusivo de material no propio para la
elaboracién del mismo. (Mas del 35%). La copia o falsificacion de disefios o trabajos extraidos de internet,
otro medio o companero supondra la anulacién del conjunto de entregas practicas.
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Evaluacién unica: Acorde al articulo 9 de la Normativa General de Evaluacion y Calificacion de las
Ensenanzas Oficiales y Titulos Propios de la UCV, el sistema de evaluacion continua es el sistema
preferente de evaluacion en la UCV. El art. 10 permite, no obstante, para aquellos estudiantes que de
forma justificada y acreditada manifiesten su imposibilidad de asistencia presencial (o a actividades
de comunicacion sincrona para las modalidades de ensefianza virtual y/o hibrida), su evaluacién con
caracter extraordinario en la denominada evaluacion unica. Dicha evaluacion Unica debera ser solicitada
dentro del primer mes de cada semestre a Decanato de Facultad a través de los Vicedecanatos o
Direcciones de Master, competiendo a este la decision expresa sobre la admisién de dicha peticién del
alumno concernido.

Para la asignatura de Técnicas de produccién e impresion, las evidencias a presentar y/o la/s prueba/s a
realizar en la evaluacion unica por el estudiante que se establecen son: Realizacion de actividades
practicas 40% y Examen final teérico-practico 60% .

Matriculas de Honor: La mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a alumnos que hayan
obtenido una calificacién igual o superior a 9.0. Su nimero no podra exceder del cinco por ciento de los
alumnos matriculados en un grupo en el correspondiente curso académico, salvo que el numero de
alumnos matriculados sea inferior.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

Técnicas de produccion gréfica

o . . . CB: 12345
Historia de los sistemas de impresion. CG:1,2,5,7,8,9,10,11,14,16,17,
La produccion gréfica, Teoria y fases 18,19,20,22,25,28,32

] T CE: 2,3,4,5,8,9,10,12,13,17,19
El color en el proceso de preimpresién. Tintas planas/CMYK

El Arte final y como preparar los documentos para imprenta .
El proceso de rasterizado. Resolucion, trama y angulo.
Perfiles y calibracion

N o o bk Wb~

Realizacion de proyectos para imprenta

Laimpresion

. . - CB: 12,345
8. Materiales y soportes de impresion CG:125789.10,11,14,16,17,
9. Acabados especiales y manipulados. 18,19,20,22,25,28,32

10. La impresion digital
11. La encuadernacion

12. Sistemas de impresion: Offset, flexografia, huecograbado y
serigra fia

CE: 2,3,4,5,8,9,10,12,13,17,1¢




11

. . Guia Docente Técnicas de producién e impresion

PI1-02-F-16 ED. 00

BIBLIOGRAFIA

-Manual de produccion grafica, Recetas. Kaj Johansson, Peter L y Robert R. Edit. GG

-Disefio y produccion grafica:... Rafael Pozo Puértolas. Edit.CPG

-La Imagen grafica y su reproduccién. Josep Formenti (Autor), Sergio Reverte (Autor). Edit.CPG
-Guia completa de grabado e impresion: técnicas y materiales. John Dawson. Ed:Hermann Blume
-Manual de disefio grafico digital. de Maggie Gordon, Bob Gordon. Edit: Gustavo Gili,

-Listo para imprenta "Cémo llevar los proyectos de la pantalla al papel" de Mark Gatter. Edit. Inex Book

Universidad Catélica de Valencia “San Vicente Martir”



12

Guia Docente Técnicas de producién e impresion . .

PI-02-F-16 ED. 00

ORGANIZACION TEMPORAL DEL APRENDIZAJE:

BLOQUE DE CONTENIDO/UNIDAD DIDACTICA SE’;:O?\IEES
1. PresentaciOn de la Asignatura. Guia Docente. Objetivos. Normativa. 1
2. Historia de los sistemas de impresién 1
3. La produccién grafica. Teoria y fases 1
4. El color en el proceso de preimpresién 2
5. El arte Final y como preparar los documentos para imprenta 4
6. El proceso de rasterizado. Resolucién , tramas, angulo--- 2
7. Realizacion de egjercicios de preimpresion. 8
8. Materiales y soportes de impresion. Acabados y manipulados. 2
9. Sistemas de impresién. 2
10. Proyecto final. 5
11. Repaso de la asignatura. Conclusiones. Aprendizaje. 1
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INFORMACION ADICIONAL:
Imparticién de la asignatura en segunda y sucesivas matriculas:

Habra un grupo especifico para alumnos que no sean de primera matricula y un profesor
encargado de dicho grupo.

En este grupo se realizara un namero establecido por la UCV de sesiones de seguimiento y
tutorizacion (6 de 2 horas cada una) en las que se reforzara el trabajo en las competencias que los
alumnos del grupo necesiten adquirir para aprobar la asignatura.

ORGANIZACION TEMPORAL DEL APRENDIZAJE

BLOQUE DE CONTENIDO/UNIDAD DIDACTICA ﬁ;%ggﬁg:gygss
1 Revision contenidos telricos delas UD. 1, 2, 1
2 Revision contenidos tedricos de las UD. 3 1
3 Revisi6n contenidos tebricos de las UD. 4 1
4 Revision contenidos telricos de las UD. 5 1
[ Revision contenidos telricos de las UD. 6 1
6 RevisiOn contenidos tedricos de las UD. 8,9 1
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