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GUIA DOCENTE DE LA MATERIA Y/O ASIGNATURA

ECTS
ASIGNATURA: Desarrollo de proyectos interactivos/web | 6
Materia: Disefio Web 18
Moédulo: Disefio Web y Multimedia 30

CURSO: 3°

. idnl- i i
Tipo de Formacion®: Obligatoria Semestre: 1°

Departamento: multimedia

Profesorado: David Ponce Segura

E-mail: david.ponce@ucv.es

ORGANIZACION DEL MODULO

DISENO WEB Y MULTIMEDIA 30 ECTS

Duracién y ubicacion temporal dentro del plan de estudios:

Materias y
Asignaturas
Materia ECTS ASIGNATURA Ects | Curse/
semestre
Disefio y Conceptualizacion de 6 20/90
L Proyectos Web / Interactivos
Disefio Web 18
Desarrollo de Proyectos Web / o/40
. 6 3°/1
Interactivos |
Desarrollo de Proyectos Web / 0/n0
. 6 3°/2
Interactivos I
e Programacion de Proyectos
Programacion Web 6 Web / Interactivos 6 3°/2°
Entornos Virtuales 6 Nuevos Lenguages y Medios 6 4°/1°
Digitales

! Formacion basica (materia comun), Obligatorias, Optativas, Practicas externas, Trabajo Fin de Grado.
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GUiA DOCENTE MATERIA/ASIGNATURA: Desarrollo de Proyectos Web

[ Interactivos |

Requisitos previos: No se han establecido.

OBJETIVOS GENERALES

1. Dominar los lenguajes técnicos de maquetacion y disefio de proyectos web.

2. Ser capaz de disefar y ejecutar la interfaz de usuario e interactividad de proyectos web
dinamicos.

3. Ser capaz de analizar las tecnologias y tendencias de mercado para encontrar las
respuestas adecuadas a las demandas y recursos de un contexto concreto.

4. Establecer las estructuras y comportamientos para convertir un disefio en un proyecto
web.

5. Desarrollar y dirigir proyectos web, tanto en la parte analitica como en el disefio y
mantenimiento.

COMPETENCIAS BASICAS

CB1 Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender
conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la educacién
secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en
libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que implican
conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio X

CB2 Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o
vocacion de una forma profesional y posean las competencias que suelen
demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la
resolucion de problemas dentro de su area de estudio X

CB3 Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos
relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)

para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole
social, cientifica o ética

CB4 Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y
soluciones a un publico tanto especializado como no especializado

CB5 Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de
aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores con un alto grado
de autonomia




COMPETENCIAS GENERALES Ponderacion '_Je
la competencia

1 2 |3 4

1. Capacidad de analisis y sintesis. X

2. Capacidad de organizacion y planificacion. X

5. Conocimientos de informatica relativos al ambito de
estudio.

6. Capacidad de gestion de la informacion. Saber obtener
informacion de forma efectiva a partir de libros y revistas
especializadas, y de otra documentacién

10. Trabajo en equipo.

11. Trabajo en un equipo de caracter interdisciplinar. X

18. Aprendizaje auténomo y motivacion para la formacion a lo largo
de su vida profesional

19. Adaptacion a nuevas situaciones X

22. Capacidad de colaboracidon con otras profesiones y
especialmente con los profesionales de otros campos.
Identificar los profesionales adecuados para desarrollar X
adecuadamente el trabajo creativo.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

E9. Capacidad para planificar y dirigir proyectos y desarrollos de
contenido tecnoldgico, en particular referidos X
al arte, disefio multimedia y la comunicacion

E10 Habilidad para traducir las ideas creativas de modo que sea
posible transmitirlas en formato digital X

E17 Comprension de las caracteristicas propias del sector X
de la produccién digital y de su funcionamiento y las
ten dencias que marcan su evolucién actual y futura

E18. Conocer, valorar y comprender las obligaciones deontoldgicas del X
profesional de la creacién multimedia y las implicaciones que comporta
el ajustarse a las mismas en el desempefio profesional.




RESULTADOS DE APRENDIZAJE -

COMPETENCIAS

R-1 Uso de lenguajes, tecnologias y herramientas
web.

CB:1,2,3,4,5
CG:1,2, 5,6, 10,11, 18, 19, 22,
CE:9,10,17, 18,

R-2 Analisis de la audiencia y experiencia del
usuario.

CB:1,2,34,5
CG:1,2, 5,6, 10,11, 18, 19, 22,
CE:9,10,17, 18,

R-3 Destreza en identificar las necesidades
técnicas del cliente.

CB:1,2,34,5
CG:1,2, 5,6, 10,11, 18, 19, 22,
CE:9,10,17, 18,

R-4 Conocimiento de las técnicas digitales para el CB:1,2,34,5

disefio de la interface y la navegacion interactiva €6:1.2. 3, 5,6.7, 8, 9,10.11,
I y g : CE:9,10,17, 18,
R-5 Dominio de las técnicas de programacion CB: 12,345

necesarias para el proyecto interactivo.

CG:1,2, 5,6, 10,11, 18, 19, 22,
CE:9,10,17, 18,

R-6 Instalacion del proyecto en los
correspondientes servidores.

CB:1,2,3,4,5
CG:1,2, 5,6, 10,11, 18, 19, 22,
CE:9,10,17, 18,
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ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO PRESENCIAL

ACTIVIDAD

Metodologia de
Ensefianza-Aprendiz
aje

Relacion con
Resultados de
Aprendizaje de

la asignatura

ECT
S5

CLASE
PRESENCIAL

Exposicion de contenidos
por parte del profesor,
analisis de competencias,
explicaciéon y demostracion
de capacidades, habilidades
y conocimientos en el aula.

R1,R2,R3,R4,R5,
R6

CLASES
PRACTICAS

Sesiones de trabajo grupal
en grupos supervisadas por
el profesor. Estudio de
casos, analisis diagnosticos,
problemas, estudio de
campo, aula de informatica,
visitas, busqueda de datos,
bibliotecas, en red, Internet,
etc.

Construccion significativa
del conocimiento a través
de la interaccion y

actividad del alumno.

R1,R2,R3,R4,R5,
R6

EXPOSICION
TRABAJOS
GRUPO

Aplicacion de
conocimientos
interdisciplinares

R1,R2,R3,R4,R5,
R6

0.15

TUTORIA

Atencion personalizada y en
pequefio grupo. Periodo de
instruccién y/o orientacion
realizado por un tutor con el
objetivo de revisar y discutir
los materiales y temas
presentados en las clases,
seminarios, lecturas,
realizacién de trabajos, etc.

R1,R2,R3,R4,R5,
R6

0.1

La asignatura y/o materia se organiza en ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO PRESENCIAL y en

ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO AUTONOMO DEL ALUMNO, con un porcentaje estimado en ECTS.
Una adecuada distribucion es la siguiente: 35-40% para las Actividades Formativas Presenciales y 65-60% para las
de Trabajo Auténomo. (Para una asignatura de 6 ECTS: 2,4y 3,6 respectivamente).

La metodologia de ensefianza-aprendizaje se describe en esta guia de modo genérico, concretandose en la
unidades didacticas en las que se organiza la asignatura y/o materia
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Conjunto de pruebas orales

. ylo escritas empleadas en la R1R2 R3 R4.R5.R6
EVALUACION evaluacion inicial, formativa PRETRSINERIRS 0.15

o aditiva del alumno.

Total (2,4%)

ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO AUTONOMO DEL
ALUMNO

Relacion con

Metodologia de Resultados de
ACTIVIDAD Ensenhanza- Aprendizaje de ECT
Aprendizaje la asignatura S

Preparacion en grupo de
lecturas, ensayos, resolucién
de problemas, seminarios,
trabajos, memorias, etc. para
exponer o entregar en las
TRABAJO EN GRUPO | o e e, oases R1,R2R3R4.RS, 1
practicas y/o tutorias de
pequeio grupo.
Trabajo realizado en la
plataforma de la
universidad
(www.plataforma.ucv.es)

Estudio del alumno:
Preparacion individual de
lecturas, ensayos, resolucién
de problemas, seminarios,
trabajos, memorias, etc. para
TRABAJO exponer o entregar en las R1,R2,R3,R4,R5, 26
AUTONOMO clases tedricas, clases R6
practicas y/o tutorias de
pequeio grupo.

Trabajo realizado en la
plataforma de la
universidad
(www.plataforma.ucv.es)

Total (3.6%)
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SISTEMA DE EVALUACION DE LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS Y SISTEMA DE CALIFICACIONES

Instrumento de Porcentaje
evaluacion® RESULTADOS DE APRENDIZAJE otorgado

EVALUADOS

Pruebas escritas. (Sera
imprescindible superar
estas pruebas para
promediar el resto de
instrumentos de
evaluacion)

R1,R2,R3,R4,R5,R6 50%

Entrega de trabajos
Individuales.

(Sera imprescindible su
entrega en fecha y hora
concertada para
promediar el resto)

R1,R2,R3,R4,R5,R6 40%

Participacion activa en
clase. (Presencialidad,
intervenciones en
debates, sesiones
practicas)

R1,R2,R3,R4,R5,R6 10%

En virtud de la normativa reguladora de la evaluacion y calificacion de las asignaturas de la UCV en su articulo 8.1 se
establece que el alumno que no haya asistido, al menos, al 50% de las clases de la presente asignatura no podra
presentarse al examen en primera convocatoria. Se considerara como no asistencia tanto las faltas justificadas como no
justificadas.

Quedaran excluidos de esta normativa aquellos alumnos que previamente y tras comunicar al profesor su situacion
personal reciban por parte del profesor el permiso de presentarse al examen en primera convocatoria si el docente
considera justificada la ausencia, ya sea por motivos laborales, coincidencias de asignaturas, segundas matriculas,
enfermedades graves, etc. Para acogerse a esta exencion es absolutamente imprescindible haberlo hablado con el
profesor al inicio de la asignatura y haber aceptado el procedimiento de evaluacion que el profesor estime mas adecuado.
En ningln caso se podra apelar por defecto o al final de la asignatura a estas situaciones para incumplir la norma.

Por otro lado, el profesor puede establecer como criterios de no asistencia el retraso reiterado, la falta de atencién en el
aula (uso de moviles sin autorizacion, falta de participacion, etc) pudiéndose sumar al computo general de no asistencia y
en consecuencia contribuyendo a superar el limite que impide examinarse asi como afectar al porcentaje establecido en la
guia docente de asistencia y participacion.

Esta norma es complementaria a los porcentajes de evaluacion de la no asistencia y participacion, asi como la evaluacion y
realizacién de trabajos o casos en el aula o durante el curso que seguiran sus propios criterios de evaluacién. Ambos
porcentajes se recogen en la presente guia docente.

CRITERIOS PARA LA CONCESION DE MATRICULA DE HONOR:

Explicitar criterios concretos sefialados para la asignatura y facultad a la que se adscribe el titulo y de
acuerdo con la normativa general que indica que sélo se puede dar una matricula de honor por cada 20
alumnos no por fraccion de 20, con la excepcion del caso de grupos de menos de 20 alumnos en total, en
los que se puede dar una matricula.



®Técnicas e instrumentos de evaluacién: examen-exposicion oral, pruebas escritas (pruebas objetivas, de
desarrollo, mapas conceptuales...), trabajos dirigidos, proyectos, estudio de casos, cuadernos de
observacion, portafolio, etc.
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DESCRIPCION DE CONTENIDOS COMPETENCIAS

. . 1,2,3,4,5,6,7,9,10,11,E9,E1
Lenguajes de maquetacién de un proyecto web. 0

. Estructura cliente/servidor

. Lenguajes de marcado

. Estructura de un proyecto web
. Etiquetas HTML

. Hojas de estilo

A wWN -

Interactividad de interfaz de usuario 1,2,3,4,56,7,8,9,10,11,E9

. Lenguajes de cliente
. Librerias avanzaras
. Plugins

o0 ~NO®

Marcos de 3,4,9,10,11,E10
trabajo

9. Marco de trabajo HTML/CSS/Javascript

ORGANIZACION TEMPORAL DEL APRENDIZAJE (Alumnos de primera matricula):

BLOQUE DE CONTENIDO/UNIDAD DIDACTICA N° DE
SESIONES
1 Estructura cliente/servidor 1
2 Lenguajes de marcado 1
3 Estructura de un proyecto web 1
4 Etiquetas HTML 6
5 Hojas de estilo 6
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6 Lenguajes de cliente 1
7 Librerias avanzaras 2
8 Plugins 2
9 Marco de trabajo HTML/CSS/Javascript 4
1 Ejercicio individual de disefio y conceptualizacion de 3
0 un proyecto web / interactivo

1 Ejercicio grupal de disefio y conceptualizacién de 3
1 un proyecto web / interactivo

BIBLIOGRAFiA

HTML

Klaus Forster, Bernd Ofgl: "HTMLS Guidelines for Web Developers”. 2011, Adam Freeman: "The Definitive Guide to HTRLS".

011

Lloyd I.: "The Ultimate|HTML Reference”, SitePoint Pty Ltd. 2008,

Css

Miguel Adgel Acera Garcia: "CS53(Guias Practicas)”. 2012,

Olsson T. & O'Brien B2 "The Ulimate C55 Reference”. SitePoint Pry Lid. 2008,
JAVASCRIPT
David Flarjagan: "lavaScript. La Guia Definitiva". 2010. David Sawyer McFarland: "lavascript. y jQuery”.
2012,
Interactiyos
PREECE, J. & ROGERS, ¥. & SHARP, H.: "Interaction design: Beyvornd human-computer interaction®, John Wilsy & Sons Ltd,

2011




INFORMACION ADICIONAL:

IMPARTICION DE LA ASIGNATURA EN SEGUNDA Y
SUCESIVAS MATRICULAS:
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Habra un grupo especifico para alumnos que no sean de primera matricula y un profesor
encargado de dicho grupo.

En este grupo se realizara un numero establecido por la UCV de sesiones de seguimiento y
tutorizacion (6 de 2 horas cada una) en las que se reforzara el trabajo en las competencias que
los alumnos del grupo necesiten adquirir para aprobar la asignatura.

Estas sesiones se incluyen en el cronograma adjunto en esta guia y se detallan en la
descripcion de las Unidades Didacticas de la asignatura.

ORGANIZACION TEMPORAL DEL APRENDIZAJE (Alumnos de segunda o sucesivas
matriculas):

< N° DE
BLOQUE DE CONTENIDO/UNIDAD DIDACTICA SESIONES

(deben sumar
6)

1 Normas para la entrega de practicas relativas a las unidades 1

10y 11

2 Revisién contenidos tedricos de las unidades 2,3,4,5 1

3 Revisién contenidos tedricos de las unidades 6,7,8 1

4 Revision contenidos tedricos de la unidad 9 1

5 Evaluacion de las unidades 2, 3,4, 5,6,7, 8 1




