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Organizaciéon del médulo

Mencion en Desarrollo Psicomotor, Juego y Dramatizacion

Materia ECTS Asignatura ECTS Curso/semestre
Mencién en 30,00 Desarrollo y valoracién 6,00 3/2
Desarrollo de capacidades y

Psicomotor, Juego habilidades motrices

y Dramatizacion

El cuento como 6,00 4/2
herramienta de

dramatizacion en la

etapa infantil

El desarrollo de la 6,00 4/2
expresion a través del
juego

Juegos musicales y 6,00 4/2
motrices

Técnicas de estimulacion 6,00 3/2
motriz

Conocimientos recomendados

No se requieren.
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Resultados de aprendizaje

Al finalizar la asignatura, el estudiante debera demostrar haber adquirido los siguientes resultados
de aprendizaje:

R1

R2

R3

R4

R5

El estudiante conoce y sabe estructurar los fundamentos musicales, plasticos y de
expresion corporal del curriculo de la etapa de educacion infantil, asi como las teorias
sobre la adquisicién y desarrollo de los aprendizajes correspondientes.

El estudiante sabe promover la sensibilidad relativa a la expresion plastica y a la creacién
artistica, asi como, desarrollar propuestas didacticas que fomenten la percepcidn, el
dibujo y la creatividad.

El estudiante sabe utilizar el juego como recurso didactico, asi como disenar actividades
de aprendizaje basadas en principios ludicos.

El estudiante sabe aplicar las técnicas plasticas propias de la educacion infantil y sus
correspondientes adaptaciones de 0 a 6 afios.

El estudiante sabe analizar los lenguajes audiovisuales y sus implicaciones educativas.
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En funcidn de los resultados de aprendizaje de la asignatura las competencias a las que
contribuye son: (valora de 1 a 4 siendo 4 la puntuacion mas alta)

GENERALES Ponderacion

1 2 3 4

G1 Conocer los objetivos, contenidos curriculares y criterios de X
evaluacion de la Educacion Infantil.

G2 Promover y facilitar los aprendizajes en la primera infancia, desde X
una perspectiva globalizadora e integradora de las diferentes
dimensiones cognitiva, emocional, psicomotora y volitiva.

G3 Disenar y regular espacios de aprendizaje en contextos de X
diversidad que atiendan a las singulares necesidades educativas
de los estudiantes, a la igualdad de género, a la equidad y al
respeto a los derechos humanos.

G4 Fomentar la convivencia en el aula y fuera de ella y abordar la X
resolucion pacifica de conflictos. Saber observar sistematicamente
contextos de aprendizaje y convivencia y saber reflexionar sobre

ellos.
ESPECIFICAS Ponderacion
1. 2 3 4
E55 Conocer los fundamentos de expresion corporal del curriculo de X
esta etapa asi como las teorias sobre la adquisicién y desarrollo de
los aprendizajes correspondientes.
E56  Conocer y utilizar canciones para promover la educacion auditiva y X
ritmica.
ES7  Saber utilizar el juego como recurso didactico, asi como disefiar X
actividades de aprendizaje basadas en principios ludicos.
E58  Elaborar propuestas didacticas que fomenten la percepcion y X
expresion, las habilidades motrices, y la creatividad.
E59  Analizar los lenguajes audiovisuales y sus implicaciones educativas. X
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Promover la sensibilidad relativa a la expresion y a la creacion
artistica.

Conocer el desarrollo psicomotor y disenar intervenciones
destinadas a promoverlo.

Ser capaz de crear, seleccionar y evaluar materiales curriculares
destinados a promover el aprendizaje a través de actividades con
sentido para el alumnado de estas edades.

Ser capaz de desarrollar los habitos de autonomia personal y el
respeto a las normas de convivencia en sus alumnos.

Ser capaz de disefar, aplicar y evaluar actividades y materiales que
fomenten la creatividad infantil.

X
X

X
X

X
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Sistema de evaluacién de la adquisicion de las competencias y sistema

de calificaciones

Resultados de aprendizaje Porcentaje Instrumento de evaluacién
evaluados otorgado
R1, R2, R3, R4 40,00% Prueba escrita: Prueba sumativa final o continua

tedrico practica (preguntas abierta, preguntas de
prueba objetiva, examen truncado, etc). Elaboracion
de memorandos de trabajo de campo. Solucién de
casos practicos, caso unico, etc.

R2, R3, R4 20,00% Exposicion oral de trabajos grupales e individuales

R1, R2, R3, R4 10,00% Seguimiento individual de la asistencia a las
sesiones presenciales y de la participacion activa
en las clases tedrico- practicas, los seminarios y las
tutorias.

R1,R2, R3, R4 30,00% Pruebas escritas no finales: trabajos dirigidos
individuales o grupales

Observaciones

INFORMACION ADICIONAL: La calificacion final sera la media ponderada de los
resultados obtenidos en cada uno de los proyectos indicados, siempre que se hayan
superado cada uno por separado con un 5 como nota minima. Todos los trabajos tendran
una fecha de ejecucion y entrega concreta. La produccion escrita por parte del alumnado
Memoria / Portafolios, sera evaluada a nivel formal atendiendo al documento “Nivel C1
(Marco comun europeo de referencia para las lenguas) en los Grados de Maestro en
Educacion Infantil y Primaria”. Las actividades practicas podran ser grabadas en soporte
audiovisual con la finalidad exclusiva de generar una evidencia para la evaluacion.
CRITERIOS PARA LA CONCESION DE MATRICULA DE HONOR: Se concede como signo
de excepcionalidad académica y con las restricciones en cuanto a cantidad por n° de
alumnos que impone la legislacion. La concesiéon de Matricula de Honor queda sujeta a la
discrecion del profesor y, siempre y cuando el estudiante que optara a la misma hubiera
alcanzado una calificacion minima en la asignatura, considerando sus distintos
elementos de evaluacién, de 9 puntos. De acuerdo con la normativa general, sélo se
puede conceder una MH por cada 20 alumnos o fraccién. (Real Decreto 1125/2003).
EVALUACION UNICA: de forma excepcional podran optar a este sistema de evaluacién
aquellos alumnos que, por causa sobrevenida, justificada y acreditada, no puedan
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someterse al sistema de evaluacion continua y lo soliciten a la Coordinacion de la
especialidad, en el momento que no se haya alcanzado un 80% de presencialidad. Este
tipo excepcional de evaluacion se explicara explicitamente el primer dia de clase y se
avisara alalumnado cuando esté a dos ausencias de perder la presencialidad minima
establecida para la asignatura. En la segunda convocatoria el alumnado que haya
realizado la evaluacion unica tendra las mismas condiciones que en la primera y podra
optar por conservar las calificacionescorrespondientes a los resultados de aprendizaje
superados en ella realizando o entregando sololas pruebas de evaluaciéon de aquellos RA
que resten..

En dicho caso, se evaluara de la siguiente manera:

40% Realizacion de un Informe tedrico- practico sobre los aspectos tratados en la
asignatura. Resultados de aprendizaje asociados al R4

60% Disefio y desarrollo de los proyectos y actividades practicas y teéricas justificados
presentando documentacion sobre procesos y resultados. Resultados de aprendizaje
asociados al R1, R2 Y R3.

Uso de la IA:

Se permite el uso de la IA para:

- Generar esquemas o mapas conceptuales como apoyo al estudio.

- Recibir retroalimentacion sobre la claridad o coherencia de un texto propio.

- Mejorar la redaccion de documentos escritos, siempre que el contenido original sea del
estudiante.

- Simular entrevistas, cuestionarios o conversaciones como parte de practicas de
recoleccion de datos.

-Simular imagenes que ejemplifiquen acciones u obras hipotéticas.

No se permite el uso de la IA para:

- Redactar secciones del trabajo final o de los informes de practicas.

- Formular hipétesis, objetivos o conclusiones de tareas.

- Sustituir el proceso de analisis cualitativo/cuantitativo por herramientas automaticas sin
validacion humana.

- Generar avatares de IA como forma de presentacion de trabajos en video/audio.
Criterios de cita y atribucion:

- Toda utilizacion de herramientas de IA debera estar declarada de forma explicita en el
documento entregado (por ejemplo, en una nota al pie o en un anexo).
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CRITERIOS PARA LA CONCESION DE MATRICULA DE HONOR:

De conformidad con la normativa reguladora de la evaluacién y la calificacion de la asignatura
vigente en la UCV, la mencion de “Matricula de Honor” podra ser otorgada a los alumnos que hayan
obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. EI nUmero de “Matriculas de Honor” no podra
exceder del cinco por ciento de los alumnos matriculados en el grupo en el correspondiente curso
académico, salvo que el numero de alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra
conceder una sola “Matricula de Honor”. De forma excepcional, se podra asignar las matriculas de
honor entre los diferentes grupos de una misma asignatura de manera global. No obstante, el
numero total de matriculas de honor a conceder sera el mismo que si se asignaran por grupo, pero
pudiéndose éstas, repartirse entre todos los alumnos en funcién de un criterio comun, sin importar el
grupo al que pertenece. Los criterios de concesion de “Matricula de Honor” se realizara segun los
criterios estipulados por el profesor responsable de la asignatura detallado en el apartado de
“Observaciones” del sistema de evaluacion de la guia docente.

Actividades formativas

Las metodologias que emplearemos para que los alumnos alcancen los resultados de aprendizaje
de la asignatura seran:

M1 CLASE MAGISTRAL PARTICIPATIVA

M2 PRACTICAS DE CLASE

M3 ESTUDIO DE CASOS

M4 CONTRATOS DE APRENDIZAJE

M5 TRABAJO EN SEMINARIO

M6 APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS
M7 TUTORIA GRUPAL

M8 TUTORIA INDIVIDUAL

M9 APRENDIZAJE POR PROYECTOS
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M10 TRABAJO COOPERATIVO 'Y COLABORATIVO
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ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO PRESENCIAL

RESULTADOS DE APRENDIZAJE HORAS ECTS
Exposicion de contenidos por parte del R1, R2, R3, R4, RS 15,00 0,60
profesor, analisis de competencias, explicacion
y demostracion de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.
M1
Sesiones de trabajo grupal supervisadas por el R2, R3, R4, R5 40,00 1,60
profesor, estudio de casos, analisis
diagnésticos, problemas, estudio de campo,
aula de informatica, visitas, busqueda de datos,
bibliotecas, en red, Internet, etc. Construccion
significativa del conocimiento a través de la
interaccion y actividad del alumno.
M2
Atencién personalizada y en pequeio grupo. R1, R2, R3, R4, R5 2,00 0,08
Periodo de instruccion y/o orientacion realizado
por un tutor con el objetivo de revisar y discutir
los materiales y temas presentados en las
clases, seminarios, lecturas, realizacion de
trabajos, etc.
M7, M8
Conjunto de pruebas orales y/o escritas R1, R2, R3, R4, R5 3,00 0,12
empleadas en la evaluacion inicial, formativa o
sumativa del alumno
M1, M2
TOTAL 60,00 2,40
10/14

PI1-02-F-16 ED. 00



Universidad
Catolica de

Valencia
San Vicente Martir

ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO AUTONOMO

Preparacion en grupo de lecturas, ensayos,
resolucion de problemas, seminarios, trabajos,
memorias, etc. para exponer o entregar en las
clases teoricas, clases practicas y/o tutorias de
pequeio grupo. Trabajo realizado en Ila

plataforma u otros espacio virtuales.
M10

Estudio del alumno: Preparacién individual de
lecturas, ensayos, resolucion de problemas,
seminarios, trabajos, memorias, etc. para
exponer o entregar en las clases tedricas,
clases practicas y/o tutorias de pequeno grupo.
Trabajo realizado en la plataforma u otros

espacios virtuales.
M9

TOTAL

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

R1, R3, R4, R5

R1, R3, R4, R5

Guia
Docente

Curso 2025/2026
1412033 - El desarrollo de la expresion a través del juego

HORAS

40,00

50,00

90,00

ECTS

1,60

2,00

3,60
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Descripcion de los contenidos

Descripcion de contenidos necesarios para la adquisicion de los resultados de aprendizaje.

Contenidos teodricos:

Blogue de contenido Contenidos

UNIDAD DIDACTICA I: GAMIFICACION. Tema 1: Definicién de juego
El juego como recurso de aprendizaje. Tema 2: Juegos tradicionales
Tema 3: Propuesta didactica de gamificacion

UNIDAD DIDACTICA II: JUEGOS Tema 4: Juego como herramienta pedagdgica en el

INTERDISCIPLINARES area de educacion plastica y visual: propuestas
didacticas en espacio bidimensional y tridimensional
Tema 5: Juego y motricidad

UNIDAD DIDACTICA IlI: Juguete Tema 6: Juguetes y materiales ludicos

Organizacion temporal del aprendizaje:

Bloque de contenido N° Sesiones Horas
UNIDAD DIDACTICA I: GAMIFICACION. El juego como recurso 20,00 40,00
de aprendizaje.

UNIDAD DIDACTICA II: JUEGOS INTERDISCIPLINARES 5,00 10,00
UNIDAD DIDACTICA llI: Juguete 5,00 10,00
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