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Informacion de la asignatura

Titulacién: Grado en Disefio y Narraciéon de Animacion y Videojuegos

Facultad: Facultad de Ciencias Juridicas, Econémicas y Sociales
Codigo: 2051102 Nombre: Fundamentos del dibujo y la expresion grafica
Créditos: 6,00 ECTS Curso: 1 Semestre: 1

Médulo: EXPRESION GRAFICA Y DIBUJO.

Materia: EXPRESION ARTISTICA. Caracter: Formacion Basica

Rama de conocimiento:

Departamento: Multimedia y Artes Digitales

Tipo de enseiianza: Presencial

Lengual/-s en las que se imparte: Castellano

Profesorado:

2051A José Ruiz De La Torre (Profesor responsable) jose.rdelatorre@ucv.es
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Organizacion del médulo

EXPRESION GRAFICA Y DIBUJO.

Materia ECTS Asignatura ECTS Curso/semestre
EXPRESION 18 Concept artist 6 2/1
ARTISTICA.
Dibujo anatémico 6 1/2
Fundamentos del dibujo y 6 11
la expresion grafica
IMAGEN DIGITAL. 18 Disefio de interfaz grafica 6 1/2
GFX
Pintura digital. Matte 6 2/1
Painting
Tratamiento digital de 6 11
imagenes

Conocimientos recomendados

Aunque unas nociones basicas de dibujo pueden resultar utiles, "Fundamentos del dibujo y Ila
expresion grafica" es una asignatura introductoria, con lo que no sera necesario ningin conocimiento
previo.

Otros tipos de requisitos

Es recomendable haber superado las asignaturas de Fundamentos del dibujo y la expresion grafica,
asi como Dibujo anatéomico para cursar la asignatura de Concept artist.
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Resultados de aprendizaje

Al finalizar la asignatura, el estudiante debera demostrar haber adquirido los siguientes resultados de
aprendizaje:

R1 - Utilizar el dibujo para la creacion y desarrollo de realidades existentes. [RA9.1 /
RA12.6]

RA del titulo que concreta

Tipo RA: Habilidades o Destrezas

- llustrar y generar proyectos especificos de animacioén y videojuegos mediante procedimientos
tradicionales y técnicas digitales.

Tipo RA: Competencias

- Desarrollar ideas y propuestas originales e innovadoras en el area del disefio y narracién de
animacion y videojuegos, en el trabajo requerido por un proyecto, combinando aspectos conceptuales
y técnicos.

R2 - Representar graficamente por medio del dibujo la figura humana. [RA12.7]

RA del titulo que concreta

Tipo RA: Habilidades o Destrezas

- llustrar y generar proyectos especificos de animacién y videojuegos mediante procedimientos
tradicionales y técnicas digitales.

R3 - Representar graficamente por medio del dibujo la expresién humana. [RA12.8]

RA del titulo que concreta

Tipo RA: Habilidades o Destrezas
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- llustrar y generar proyectos especificos de animacién y videojuegos mediante procedimientos
tradicionales y técnicas digitales.

R4 - Elaborar un trabajo de desarrollo creativo en la creacion de dibujos y obras
artisticas. [RA2.1]

RA del titulo que concreta

Tipo RA: Competencias

- Aplicar correctamente sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y ser
capaz de elaborar y defender argumentos y resolver problemas dentro de su area de estudio.

R5 - Planificar historias por medio del dibujo teniendo en cuenta la busqueda
sincera de la verdad plena y la integracion de todas las dimensiones del ser
humano ante las grandes cuestiones de la vida, aplicando los principios derivados
del concepto de ecologia integral y respetando y poniendo en practica los
principios éticos y las propuestas de accion derivados de los objetivos para el
desarrollo sostenible. [RA12.9 / RA6.5 / RA7.5 / RA8.7]

RA del titulo que concreta

Tipo RA: Habilidades o Destrezas

- llustrar y generar proyectos especificos de animacion y videojuegos mediante procedimientos
tradicionales y técnicas digitales.

Tipo RA: Competencias

- Aplicar los principios derivados del concepto de ecologia integral en sus propuestas o acciones,
sea cual sea el alcance y el area de conocimiento y los contextos en las que se planteen.

- Elaborar respuestas tedrico-practicas basadas en la busqueda sincera de la verdad plena y la
integracion de todas las dimensiones del ser humano ante las grandes cuestiones de la vida.

- Respetar y poner en practica los principios éticos y las propuestas de accién derivados de los
objetivos para el desarrollo sostenible transfiriéndolos a toda actividad académica y profesional.
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Sistema de evaluacién de la adquisiciéon de las competencias y sistema

de calificaciones

Modalidad presencial

Resultados de aprendizaje Porcentaje Instrumento de
evaluados otorgado evaluacion
R1, R2, R3, R5 40,00% SEG6 - Pruebas practicas.
R1, R2, R3, R4, R5 60,00% SES8 - Elaboracion de proyectos.

Observaciones

Deberé obtenerse en la practica final una calificacion de al menos 50% para computar y
promediar las notas de las practicas semanales.

Si la primera convocatoria no ha sido aprobada el alumno debe realizar y superar la segunda
convocatoria para aprobar la asignatura.

EXAMENES, PRACTICAS Y 22 CONVOCATORIA.

La presencia en el aula del alumno al inicio del examen conllevara la evaluacion del mismo, sin
posibilidad de poder reclamar como no presentado, aunque el alumno se ausente nada mas
comenzar dicho examen. Una vez aprobada la primera convocatoria no se podra presentar
trabajos para subir la nota obtenida en esta, ni dejar dicha convocatoria como suspendida para
poder presentarse a la segunda en caso de peticidn por parte del alumno.

No se permitira la entrega de practicas fuera de la fecha y hora establecida en la plataforma para
cada una. La entrega de practicas solo podra realizarse por medio de la plataforma. El formato de
las practicas entregadas sera determinado en cada enunciado de las mismas. La entrega en un
formato diferente al especificado supondra el suspenso de la practica sin calificacion posible.

En cualquier caso en que el alumno suspenda la primera convocatoria debera presentarse a
segunda convocatoria bajo los siguientes criterios, dependiendo de las calificaciones obtenidas,
las pruebas superadas o no superadas y el discernimiento del profesor:

En caso de suspender la practica final, el alumno debera recuperarla entregando un proyecto de
caracteristicas similares o distintas al originalmente realizado, a criterio del profesor (ain con
esto, el alumno seguira pudiendo presentarse en la 12 convocatoria al examen final).
Adicionalmente, y en el caso de que el alumno haya suspendido demasiados ejercicios practicos,
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se deberan presentar uno o varios trabajos de cara a la segunda convocatoria, a criterio del
profesor, que sustituira a uno no entregado o con baja calificacion de la primera convocatoria; la
calificacion del primer trabajo quedaria anulada y se sustituira por la obtenida en este nuevo
trabajo.

Por ultimo, si el examen esta suspendido, el alumno podra presentarse en las fechas de 2°
convocatoria a la realizacion del mismo.

Todo debera ser entregado en las fechas estipuladas por el profesor para la 22 convocatoria
PLAGIO Y USO DE IAs.

La copia o falsificacion de disefios o trabajos extraidos de internet, otro medio o compafiero
supondra una falta grave y la anulacion del total de las notas obtenidas en los ejercicios realizados
durante el curso y la practica final, tanto para primera como segunda convocatoria sin posibilidad
de poder presentar un trabajo extra, es decir, el plagio supondra el suspenso sin posibilidad de
recuperacion. Ante la duda por parte del alumno de la posibilidad de plagio, copia o falsificacion
es obligacion de este consultar al docente sobre la creatividad o las referencias para poder
desarrollar un trabajo, sin la consulta el alumno es responsable de la posibilidad de incurrir en esta
falta grave.

El uso de herramientas de generacién de imagenes por medio de inteligencia artificial para la
realizacion de las practicas esta totalmente prohibido y su utilizacion supondra el suspenso de
todos los ejercicios y practicas que haya realizado el alumno, en las mismas condiciones que con
el plagio. El objetivo es que el alumnado desarrolle sus propias competencias en dibujo, de modo
que todo el material grafico entregado debera ser de autoria original del estudiante.
EVALUACION UNICA

Acorde al articulo 9 de la Normativa General de Evaluacién y Calificacién de las Ensefianzas
Oficiales y Titulos Propios de la UCV, la evaluacion uUnica esta vinculada a la imposibilidad de

la asistencia del alumnado matriculado en una titulacion de modalidad presencial. Es, por

tanto, un sistema de evaluacion extraordinario y excepcional al que podran optar aquellos
estudiantes que, de forma justificada y acreditada, no puedan someterse al sistema de
evaluacion continua, y asi lo soliciten al profesor responsable de la asignatura quien decidira
expresamente sobre la admision de la peticion de evaluacion unica del estudiante y se le
comunicara la aceptacion/denegacion.

Por lo que a la asignatura de Fundamentos del dibujo y la expresién grafica se refiere, el
porcentaje de asistencia minima requerido es del 80%, siendo pues este el limite a tener en
consideracion para la potencial solicitud de evaluacion uUnica. Esta, en caso de ser concedida, se
articulara en base a una adaptacién y ampliacién tanto de las practicas semanales, como del
proyecto final, asi como la exigencia por parte del alumno de una comunicacién regular y
significativa con el profesor sobre el desarrollo de sus ejercicios y trabajos (pudiendo anular las
calificaciones de los trabajos de lo contrario). Esta adaptacion serviria tanto en 12 convocatoria
como en 22 convocatoria.
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CRITERIOS PARA LA CONCESION DE MATRICULA DE HONOR:
Segun el articulo 14.4 de la Normativa General de Evaluacion y Calificacion de las Ensefianzas
Oficiales y Titulos Propios de la UCV, la mencién de "Matricula de Honor" podra ser otorgada a
alumnos que hayan obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su nimero no podra exceder del
cinco por ciento de los alumnos matriculados en un grupo en el correspondiente curso académico,
salvo que el numero de alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una

sola «Matricula de Honor».

Actividades formativas

Las metodologias que emplearemos para que los alumnos alcancen los resultados de aprendizaje de

la asignatura seran:

M2 MD2 - Clase magistral participativa.

M3 MD3 - Aprendizaje cooperativo

M4 MD4 - Resolucioén de ejercicios y problemas.
M6 MD6 - Aprendizaje basado en proyectos.

ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO PRESENCIAL

ACTIVIDAD RELACION CON METODOLOGIA HORAS ECTS
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA

AF2 - Escucha activa, elaboracion R2, R3, R4, R5 MD2 - Clase 18,00 0,72

y planteamiento de preguntas, magistral

resumenes, mapas conceptuales participativa.

y/o apuntes que organizan la

informacién recibida y trabajo.

en pequefos grupos (estructuras

de Spencer Kagan) para procesar

la informacion recibida.
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AF3 - Elaboracion de tareas -en R1,R4,R5 MD3 - Aprendizaje 2,00 0,08
equipos de tamano reducido- con cooperativo
un objetivo comun, con
responsabilidad  individual vy
colectiva, aprendiendo con y de
otros.
AF4 - Aplicacion de la teoria R1,R2,R3,R4,R5 MD4 - Resolucion 40,00 1,60
aprendida en  circunstancias de ejercicios y
reales o simuladas. problemas.
TOTAL 60,00 2,40
ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO AUTONOMO
ACTIVIDAD RELACION CON METODOLOGIA HORAS ECTS
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA
AF8 - Trabajo auténomo. Estudio, R1, R2, R3 MD4 - Resolucién 10,00 0,40
memorizacion, preparaciéon  de de ejercicios y
pruebas, ejercitacion de problemas.
habilidades practicas, elaboracion MDG6 - Aprendizaje
de trabajos, ensayos, reflexiones, basado en
metacogniciones, elaboracion proyectos.
portafolios...
AF3 - Elaboracion de tareas -en R1,R2,R3,R4,R5 MD3 - Aprendizaje 20,00 0,80
equipos de tamafo reducido- con cooperativo
un objetivo comun, con MD4 - Resolucion
responsabilidad individual y de ejercicios y
colectiva, aprendiendo con y de problemas.
otros.
AF4 - Aplicaciéon de la teoria R1,R4 MD6 - Aprendizaje 60,00 2,40
aprendida en circunstancias basado en
reales o simuladas. proyectos.
TOTAL 90,00 3,60
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Descripcién de los contenidos

Descripcion de contenidos necesarios para la adquisicién de los resultados de aprendizaje.

Contenidos teoricos:

Bloque de contenido Contenidos

Modulo 1: Introduccién a la expresiéon Primer contacto con el dibujo. Se trabajan el trazo, la

grafica observacioén y el uso adecuado de las herramientas de
dibujo

Modulo 2: Forma, proporcion y Aprendemos a descomponer lo complejo en formas

construccién geomeétricas basicas y a encajar objetos mediante

proporcién y medicion para representar con solidez
cualquier figura u objeto.

Modulo 3: Volumen, luz y claroscuro Introduccidn a la tridimensionalidad mediante el estudio de
la luz. Exploramos las sombras propias y arrojadas,
gradaciones y escalas de valores, aplicadas primero a
formas simples y después a objetos mas complejos.

Modulo 4: Perspectiva y espacio Comprension del espacio y su representacion en el plano.
Se trabajan los sistemas de perspectiva tanto de 1 como
de 2y 3 puntos de fuga, también el escorzo y la aplicacion
practica a objetos cotidianos y sujetos varios

Moédulo 5: Sintesis y estilizacion Pasaremos de representar la realidad tal cual la
observamos a la interpretacion visual. Aprendemos a
simplificar, sintetizar y transformar objetos y figuras en
versiones estilizadas, explorando cartoon, exageracion y
narrativa visual.

Modulo 6: Introduccion al dibujo digital Descubirmos el flujo de trabajo de arte digital con
Photoshop y tableta grafica, aplicando lo aprendido en el
dibujo tradicional al entorno digital.
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Organizacion temporal del aprendizaje:

Bloque de contenido N° Sesiones Horas
Méoédulo 1: Introduccion a la expresion grafica 4 8,00
Maodulo 2: Forma, proporcion y construccion 5 10,00
Modulo 3: Volumen, luz y claroscuro 5 10,00
Modulo 4: Perspectiva y espacio 4 8,00
Modulo 5: Sintesis y estilizacion 4 8,00
Modulo 6: Introduccion al dibujo digital 8 16,00

Referencias

Edwards, B. (2021). Nuevo aprender a dibujar con el lado derecho del cerebro. Ediciones
Urano.
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