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Informacion de la asignatura

Titulacién: Grado en Disefio y Narraciéon de Animacion y Videojuegos

Facultad: Facultad de Ciencias Juridicas, Econémicas y Sociales
Codigo: 2050108 Nombre: Disefio de interfaz grafica GFX
Créditos: 6,00 ECTS Curso: 1 Semestre: 2

Médulo: EXPRESION GRAFICA Y DIBUJO.

Materia: IMAGEN DIGITAL. Caracter: Obligatoria

Rama de conocimiento:

Departamento: Multimedia y Artes Digitales

Tipo de enseiianza: Presencial

Lengual/-s en las que se imparte: Castellano

Profesorado:

2051A Jose Maria Lajara Romance (Profesor responsable) jlajara@ucv.es
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Organizacion del médulo

EXPRESION GRAFICA Y DIBUJO.

Materia ECTS Asignatura ECTS Curso/semestre
EXPRESION 18 Concept artist 6 2/1
ARTISTICA.
Dibujo anatémico 6 1/2
Fundamentos del dibujo y 6 11
la expresion grafica
IMAGEN DIGITAL. 18 Disefio de interfaz grafica 6 1/2
GFX
Pintura digital. Matte 6 2/1
Painting
Tratamiento digital de 6 11
imagenes

Otros tipos de requisitos

Es recomendable haber superado la asignatura de Fundamentos del dibujo y expresion grafica, para
poder cursar la asignatura de Pintura digital. Matte Painting.
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Resultados de aprendizaje

Al finalizar la asignatura, el estudiante debera demostrar haber adquirido los siguientes resultados de
aprendizaje:

R4 - Crea o retoca imagenes digitales para la creacion de Disefio de interfaz
grafica. [RA9.8]

RA del titulo que concreta

Tipo RA: Competencias

- Desarrollar ideas y propuestas originales e innovadoras en el area del disefio y narracion de
animacion y videojuegos, en el trabajo requerido por un proyecto, combinando aspectos conceptuales
y técnicos.

R5 - Identificar nuevas tendencias en el campo de la animacion y videojuegos y las
incorpora en sus trabajos de Disefio de interfaz grafica teniendo en cuenta la
busqueda sincera de la verdad plena y la integracion de todas las dimensiones del
ser humano ante las grandes cuestiones de la vida, aplicando los principios
derivados del concepto de ecologia integral y respetando y poniendo en practica
los principios éticos y las propuestas de accion derivados de los objetivos para el
desarrollo sostenible. [RA9.9 / RA6.9 / RA7.9 / RA8.11]

RA del titulo que concreta

Tipo RA: Competencias

- Aplicar los principios derivados del concepto de ecologia integral en sus propuestas o acciones,
sea cual sea el alcance y el area de conocimiento y los contextos en las que se planteen.

- Desarrollar ideas y propuestas originales e innovadoras en el area del disefio y narracién de
animacion y videojuegos, en el trabajo requerido por un proyecto, combinando aspectos conceptuales
y técnicos.

- Elaborar respuestas teorico-practicas basadas en la busqueda sincera de la verdad plena y la
integracion de todas las dimensiones del ser humano ante las grandes cuestiones de la vida.

- Respetar y poner en practica los principios éticos y las propuestas de accién derivados de los
objetivos para el desarrollo sostenible transfiriéndolos a toda actividad académica y profesional.
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R6 - Adquiere y emplea un vocabulario especifico relacionado con las asignaturas
de la materia. [RA4.5]

RA del titulo que concreta

Tipo RA: Competencias

- Ser capaz de transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado
como no especializado.

R7 - llustrar y crear la animacién de graficas visuales y los elementos de relacién
con el usuario (caratulas e interfaces). [RA12.17]

RA del titulo que concreta

Tipo RA: Habilidades o Destrezas

- llustrar y generar proyectos especificos de animacioén y videojuegos mediante procedimientos
tradicionales y técnicas digitales.

R8 - Mostrar el desarrollo creativo adquirido en las asignaturas en el Disefio de
interfaz grafica. [RA12.18 / RA2.5]

RA del titulo que concreta

Tipo RA: Habilidades o Destrezas

- llustrar y generar proyectos especificos de animacion y videojuegos mediante procedimientos
tradicionales y técnicas digitales.

Tipo RA: Competencias

- Aplicar correctamente sus conocimientos a su trabajo o vocacién de una forma profesional y ser
capaz de elaborar y defender argumentos y resolver problemas dentro de su area de estudio.
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Sistema de evaluacién de la adquisiciéon de las competencias y sistema

de calificaciones

Modalidad presencial

Resultados de aprendizaje Porcentaje Instrumento de
evaluados otorgado evaluacion
R4, R6, R7, R8 50,00% SEG6 - Pruebas practicas.
R4, R6, R7, R8 50,00% SES8 - Elaboracion de proyectos.

Observaciones

El uso del movil en clase, falta de respeto o actitud indigna al docente o al resto de alumnos
supondra la expulsion inmediata del alumno de la clase.

Debera obtenerse en el examen final de 12 o 2% convocatoria un minimo de aprobado (50% de la
calificacion en dicha prueba) para computar y promediar con las calificaciones de las practicas y
asistencia.

Para aprobar el examen es necesario alcanzar el 50% de la calificacion tanto en la parte tedrica
como practica del mismo.

Si un alumno repite la asignatura, no podra presentar como practicas, los trabajos y proyectos del
curso suspendido.

Segunda convocatoria: en caso de no superar la primera convocatoria, las calificaciones
obtenidas por asistencia/participacion y actividades practicas en la primera convocatoria se
conservaran en la segunda convocatoria para promediar con el examen. Los estudiantes podran
optar por presentarse de forma voluntaria a una entrega o trabajo especial, preparado por el
profesor, para la segunda convocatoria. La calificacion de la primera entrega (que corresponda a
ese trabajo) quedara anulada y se reemplazara por la obtenida en esta nueva entrega. No se
permitira la entrega de practicas fuera de la fecha y hora establecida en el Campus UCV
(plataforma) para cada una.

El formato de las practicas entregadas sera determinado en cada enunciado de estas.

La entrega en un formato diferente al especificado supondra el suspenso de la practica sin
calificacion posible.

La copia o falsificacion en la entrega de un trabajo, supondra el suspenso inmediato de toda la
asignatura tanto en primera como segunda convocatoria.
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El retraso en la asistencia al examen impide que el alumno pueda realizar el mismo.

La copia en el examen supondra el suspenso inmediato y la aplicacién de la normativa UCV
vigente.

Matriculas de Honor: la mencion de «Matricula de Honor» podra ser otorgada a alumnos que
hayan obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su numero no podra exceder del cinco por
ciento de los alumnos matriculados en un grupo en el correspondiente curso académico, salvo que
el nimero de alumnos matriculados sea inferior.

Evaluacion unica: Acorde al articulo 9 de la Normativa General de Evaluacion y Calificacion de
las Ensefianzas Oficiales y Titulos Propios de la UCV, la evaluacion unica esta vinculada a la
imposibilidad de la asistencia del alumnado matriculado en una titulacién de modalidad

presencial. Es, por tanto, un sistema de evaluacion extraordinario y excepcional al que podran
optar aquellos estudiantes que, de forma justificada y acreditada, no puedan someterse al sistema
de evaluacioén continua, y asi lo soliciten al profesor responsable de la asignatura quien decidira
expresamente sobre la admisién de la peticion de evaluacion unica del estudiante y se le
comunicara la aceptacion/denegacion.

Por lo que a la asignatura de Diseio de interfaz grafica GFX se refiere, el porcentaje de
asistencia minima requerido es del 70%, siendo pues este el limite a tener en consideracion para
la potencial solicitud de evaluacién unica. Esta, en caso de ser concedida, se articulara en base a
los siguientes criterios en 12 y 22 convocatoria: ademas de las actividades y trabajos presentados
por los estudiantes en el marco de la evaluacion continua, deberan realizar ejercicios adicionales
que se especificaran en un enunciado publicado en el campus virtual y que deberan entregarse el
dia previo al examen. La calificacién obtenida en estos ejercicios formara parte del 10%
correspondiente a la parte practica. Asimismo, el estudiante no realizara la prueba obijetiva, por lo
que el examen final tendra un valor del 60%.

El uso de la inteligencia artificial en la realizacion de practicas digitales debera contar siempre
con la supervision del docente, quien determinara en cada caso qué aspectos pueden trabajarse y
desarrollarse con esta tecnologia.

Su uso, en caso de estar permitido, quedara descrito en el enunciado de la practica o fijado por el
docente en clase. En ningln caso se podra presentar un trabajo realizado integramente con esta
técnica ni presentar alguna practica sin la consulta previa con el docente. De producirse este
hecho se considerara como una falta muy grave y se aplicara la normativa UCV vigente.

No se usara la |A a no ser que el profesor lo haya indicado en el ejercicio.

CRITERIOS PARA LA CONCESION DE MATRICULA DE HONOR:

Segun el articulo 14.4 de la Normativa General de Evaluacion y Calificacion de las Ensefianzas
Oficiales y Titulos Propios de la UCV, la mencién de "Matricula de Honor" podra ser otorgada a
alumnos que hayan obtenido una calificacion igual o superior a 9.0. Su nimero no podra exceder del
cinco por ciento de los alumnos matriculados en un grupo en el correspondiente curso académico,
salvo que el numero de alumnos matriculados sea inferior a 20, en cuyo caso se podra conceder una
sola «Matricula de Honor».

REV. 01 (PCA-02-F-14)

6/12



Universidad 1
Catolica de G"llla

Valencia Docente

San Vicente Martir

2050108 - Diseiio de interfaz grafica GFX - Curso 2025/2026

Actividades formativas

Las metodologias que emplearemos para que los alumnos alcancen los resultados de aprendizaje de
la asignatura seran:

M2 MD2 - Clase magistral participativa.
M4 MD4 - Resolucién de ejercicios y problemas.
M6 MD6 - Aprendizaje basado en proyectos.

ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO PRESENCIAL

ACTIVIDAD RELACION CON METODOLOGIA HORAS ECTS
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE DE LA

ASIGNATURA

AF2 - Escucha activa, elaboracion R5, R6, R8 MD?2 - Clase 22,00 0,88
y planteamiento de preguntas, magistral
resumenes, mapas conceptuales participativa.
y/o apuntes que organizan la MD4 - Resolucion
informacion recibida y trabajo. de ejercicios y
en pequefios grupos (estructuras problemas.
Ide. fSpence.t Kag.ar.1) para procesar MD6 - Aprendizaje
a informacion recibida. basado en

proyectos.
AF4 - Aplicacion de la teoria R4, R5,R6,R7,R8 MD4 - Resolucidon 38,00 1,52
aprendida en  circunstancias de ejercicios y
reales o simuladas. problemas.

MDG6 - Aprendizaje

basado en

proyectos.
TOTAL 60,00 2,40
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ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TRABAJO AUTONOMO

ACTIVIDAD RELACION CON METODOLOGIA HORAS ECTS
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE DE LA
ASIGNATURA
AF8 - Trabajo auténomo. Estudio, R4, R5,R6,R7,R8 MD2 - Clase 14,00 0,56
memorizacion, preparacion de magistral
pruebas, ejercitacion de participativa.
habilidades practicas, elaboracion MD4 - Resolucién
de trabajos, ensayos, reflexiones, de ejercicios y
metacogniciones, elaboracion problemas.
portafolios... MDG6 - Aprendizaje
basado en
proyectos.
AF4 - Aplicaciéon de la teoria R4, R5, R7,R8 MD4 - Resolucion 76,00 3,04
aprendida en  circunstancias de ejercicios y
reales o simuladas. problemas.
MDG6 - Aprendizaje
basado en
proyectos.
TOTAL 90,00 3,60
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Descripcién de los contenidos

Descripcion de contenidos necesarios para la adquisicién de los resultados de aprendizaje.

Contenidos teoricos:

Bloque de contenido

Introduccién

Documento y area de trabajo

-Herramientas y paneles

Creacion basica de objetos

Edicion de objetos

Técnicas geométricas basicas

Curvas de Beizer

Contenidos

-Introduccién a la ilustracion vectorial
-Presentacion del programa lllustrator
-Contenidos ubicados en la plataforma

-¢,Como moverse en lllustrator? Ventana Navegador y atajos
de teclado
-Creacion, eliminacion y ediciéon de paginas.

-Presentacion de las zonas de herramientas.
-Espacio de trabajo de Adobe
-Personalizando la distribucion de paneles y herramientas

-Forma manual y geométrica

-Crear, mover, deformar y eliminar objetos.
-Reglas y Guias

-Flecha negra y flecha blanca.

-Color de relleno y trazo. Grosor de trazo.

-Seleccion, transformacion, agrupacion y clonacién de
objetos.

-Funcion de duplicar y objeto repetidor.

Alinear objetos. Objetos concéntricos y equidistantes.
Herramienta Texto
Ejercicios tipograficos basicos.

-Historia y aplicacion.

-Filosofia de trabajo.

-Herramientas de creacion, edicion y eliminacion de
trazados.

-Herramienta Buscatrazos: operaciones booleanas.
-Trazos Bezier con la herramienta pluma.
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-Coneptualizacién y desarrollo de varias paginas de
ejercicios de logotipos.
-Geometrizacion o calco de marcas.

-Métodos para generar color en lllustrator.
-Modos de color
-Bibliotecas internas y externas.

-Degradados y Malla de posicion libre.
-Simbolos, Motivos y Rellenos
-Efectos

-Estilos

-Deformaciones basicas
-Deformaciones por Distorsién de envolvente
-Pinceles deformadores

-¢Qué son?

-Tipologia

-, Cémo se crean?

-Uso de bibliotecas de pinceles

-Marco tedrico e historico.
-Componentes y ejemplos de aplicacion.

-Bases, botones, indicadores y radares.
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Organizacion temporal del aprendizaje:

Bloque de contenido
Introduccion

Documento y area de trabajo

-Herramientas y paneles

Creacion basica de objetos

Edicion de objetos

Técnicas geométricas basicas

Curvas de Beizer

Técnicas geométricas avanzadas

Creacion, modificacion y aplicacion del Color.

Efectos

Deformacion de objetos

Pinceles vectoriales

Introduccion a la generacion de interface grafica para

Videjouegos.

Creacion de componentes GFX

N° Sesiones Horas
1 2,00
1 2,00
1 2,00
1 2,00
2 4,00
2 4,00
3 6,00
4 8,00
1 2,00
2 4,00
1 2,00
1 2,00
3 6,00
7 14,00
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