MINISTERIO DE
UNIVERSIDADES

En cumplimiento de lo dispuesto en el articulo 40 de la Ley 39/2015, de 1 de octubre, del
Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones Publicas, le notifico que la
Comisién de Verificacion y Acreditacion de Planes de Estudios del Consejo de
Universidades, en el ejercicio de las competencias atribuidas por el articulo 25 del Real
Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las
ensefanzas universitarias oficiales, modificado por el Real Decreto 861/2010, de 2 de julio, y
el articulo 12.2.a) del Reglamento del Consejo de Universidades, ha dictado la siguiente
resolucion:

"Vista la solicitud presentada para la verificacién del plan de estudios conducente al titulo
oficial de Graduado o Graduada en Disefio y Narracién de Animacién y Videojuegos por la
Universidad Catdlica de Valencia San Vicente Martir, en la rama de conocimiento de Artes y
Humanidades;

Una vez comprobados la denominacion propuesta para el titulo, la adecuacién del plan de
estudios propuesto a la normativa aplicable y el informe correspondiente emitido por la
Agencia Nacional de Evaluacion de la Calidad y Acreditacién, en el que se ponen de
manifiesto las recomendaciones formuladas para la mejora del plan de estudios; la Comision
de Verificacion y Acreditacién de Planes de Estudios del Consejo de Universidades, en su
sesion del dia 18 de mayo de 2020,

HA RESUELTO:

Verificar en sentido positivo el plan de estudios correspondiente al titulo oficial de Graduado
o Graduada en Disefio y Narracién de Animacién y Videojuegos por la Universidad Catdlica
de Valencia San Vicente Martir.

Contra esta resolucién, que no agota la via administrativa, podra interponerse reclamacion
ante la Presidencia del Consejo de Universidades, de acuerdo con lo dispuesto en el
articulo 25.9 del Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la
ordenacion de las ensefianzas universitarias oficiales, modificado por el Real Decreto
861/2010, de 2 de julio."

Madrid, 09 de junio de 2020

El Secretario del Consejo de Universidades

José Manuel Pingarron Carrazon

Rectorado de la Universidad Catolica de Valencia San Vicente Martir
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MINISTERIO DE
UNIVERSIDADES

Resolucion de 18 de mayo de 2020, del Consejo de Universidades, en relacion
con la verificacion del plan de estudios conducente al titulo oficial de
Graduado o Graduada en Disefo y Narracion de Animacién y Videojuegos por
la Universidad Catélica de Valencia San Vicente Martir (2504042).

Vista la solicitud presentada para la verificacion del plan de estudios conducente al titulo
oficial de Graduado o Graduada en Disefio y Narracién de Animacién y Videojuegos por la
Universidad Catodlica de Valencia San Vicente Martir, en la rama de conocimiento de Artes y
Humanidades;

Una vez comprobados la denominacion propuesta para el titulo, la adecuacién del plan de

estudios propuesto a la normativa aplicable y el informe correspondiente emitido por la
Agencia Nacional de Evaluacion de la Calidad y Acreditaciéon, en el que se ponen de
manifiesto las recomendaciones formuladas para la mejora del plan de estudios; la Comision
de Verificacidon y Acreditaciéon de Planes de Estudios del Consejo de Universidades, en su
sesion del dia 18 de mayo de 2020,

HA RESUELTO:

Verificar en sentido positivo el plan de estudios correspondiente al titulo oficial de Graduado
o Graduada en Disefio y Narracion de Animacién y Videojuegos por la Universidad Catdlica
de Valencia San Vicente Martir.

Contra esta resolucién, que no agota la via administrativa, podra interponerse reclamacion
ante la Presidencia del Consejo de Universidades, de acuerdo con lo dispuesto en el
articulo 25.9 del Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la
ordenacion de las ensefianzas universitarias oficiales, modificado por el Real Decreto
861/2010, de 2 de julio.

Madrid, 18 de mayo de 2020

El Secretario del Consejo de Universidades

José Manuel Pingarron Carrazon
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EVALUACION DE LA SOLICITUD DE

VERIFICACION DE PLAN DE ESTUDIOS OFICIAL

Denominacion del Titulo

Graduado o Graduada en Disefio y Narracion de
Animacion y Videojuegos por la Universidad Catodlica
de Valencia San Vicente Martir

Universidad solicitante

Universidad Catdlica de Valencia San Vicente Martir

Universidad/es participante/s

Universidad Catdlica de Valencia San Vicente Martir

Centro/s

» Facultad de Ciencias Juridicas
e Econdémicas y Sociales

Rama de Conocimiento

Artes y Humanidades




ANECA, conforme a lo establecido en el articulo 25 del R.D. 1393/2007, de 29 de octubre,
modificado por el R.D. 861/2010, de 2 de julio, ha procedido a evaluar el plan de estudios

gue conduce al Titulo oficial arriba citado.

La evaluacion del plan de estudios se ha realizado por las Comisiones de Evaluacion,
formadas por expertos nacionales e internacionales del A&mbito académico, profesionales y
estudiantes del titulo correspondiente. Los miembros de las Comisiones han sido
seleccionados y nombrados segun el procedimiento que se recoge en la Web de la agencia
dentro del programa VERIFICA.

Dichas Comisiones de evaluacion, de forma colegiada, han valorado el plan de estudios de

acuerdo con los criterios recogidos en el Protocolo de evaluacién para la verificacion.

De acuerdo con el procedimiento, se envié una propuesta de informe a la Universidad, la
cual ha remitido las observaciones oportunas, en su caso. Una vez finalizado el periodo de
alegaciones a dicho informe, las Comisiones de Evaluacion, en nueva sesion, emite un

informe de evaluacién FAVORABLE, considerando que:

MOTIVACION:

La propuesta de Titulo Oficial cumple con los requisitos de evaluacion segun lo establecido
en el Real Decreto 1393/2007.

Por otro lado, también se proponen las siguientes recomendaciones sobre el modo de
mejorar el plan de estudios.

RECOMENDACIONES

CRITERIO 2. JUSTIFICACION

En el informe provisional de evaluacion se indicaba: “Debe tenerse en cuenta que la
investigacién corresponde a niveles superiores a los del grado; la iniciacién en tareas de

investigacién al master y la capacitacion para la investigacién al doctorado. Debe revisarse
toda la Memoria en este sentido”. Sin embargo, las referencias a la investigacion siguen
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apareciendo en algunas partes de la Memoria, como sucede, por ejemplo, en el Criterio 5
(TFG). Se recomienda revisar la Memoria en este sentido. Este aspecto seré objeto de
especial atencién durante el seguimiento.

CRITERIO 4. ACCESO Y ADMISION DE ESTUDIANTES

Se ha aportado informacion sobre el reconocimiento y ponderacion de la experiencia
profesional en los diferentes ambitos relacionados con el grado para el acceso de personas
mayores de cuarenta afios, pero ha de informarse también de cémo podra ser acreditada
dicha experiencia, asi como de su duracién, para poder aplicar la ponderacién establecida.
Se recomienda aportar esta informacién.

CRITERIO 5. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

Tras la nueva formulacion de las competencias y su asignacion a las materias, se observan
algunos desajustes que se recomienda subsanar. De este modo, la competencia E02
(Aplicar los principios de la ética de su profesion, en las propuestas teéricas y practicas en el
ambito de la animacion y los videojuegos) se aplica Unicamente a la Materia 1. Filosofia (del
Moédulo 1) y a la Materia 2 Humanidades (del Médulo 8), cuando deberia estar también
vinculada a otras materias como el TFG o las Practicas Externas. Igual ocurre con la
competencia E04 que se aplica Unicamente a la Materia 1. Filosofia (del M4dulo 1) y sin
embargo no lo esta a la Materia 1. Antropologia (del M6dulo 8). De igual modo, la
competencia E33 (Realizar proyectos audiovisuales y de videojuegos teniendo en cuenta el
perfil psicolégico del publico objetivo escogiendo la estrategia mas adecuada para su
creacion) Gnicamente se aplica a la Materia 1. Psicologia y narracion (del Mddulo 3), cuando
deberia consecuentemente estar vinculada a otras materias como, por ejemplo, el TFG. De
manera inversa, parece poco coherente que al Trabajo Final de Grado Gnicamente se le
apligue una competencia, la E31. Esta recomendacion sera objeto de especial atencién
durante el seguimiento.

En relacion con la informacién sobre el plan estratégico de movilidad, sigue constando en la
memoria informacién recopilatoria sobre posibles movilidades incluso para egresados o

doctorandos que no es procedente para el grado propuesto.

Se recomienda unificar la denominacién de la Materia Practicas Externas en toda la
memoria. En el pdf adjunto a este criterio sigue constando “Practicas”.

CRITERIO 6. PERSONAL ACADEMICO

En el informe provisional de evaluacion se decia: “Debe precisarse el profesorado encargado
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)

de la materia Trabajo Fin de Grado (figura solo un Coordinador de TFG) de forma que se
pueda comprobar que exista personal académico suficiente para la direccién de los mismos”.
Solo aparece una figura de profesor Agregado Doctor que se sefiala como Coordinador de
TFG. Se aflade en este criterio la siguiente informacién: "En este caso, cabe sefialar que
todos los profesores con mas de 6 créditos de la Universidad Catélica de Valencia realizan el
curso de Iniciacion a la Docencia Universitaria (IDU), cuya formacion esta especificamente
disefiada para profundizar en conocimientos pedagdgicos y cuenta con sesiones especificas
de formacion para la tutorizacion de Préacticas y de Trabajos Final de Grado". No se ha
aportado la informacion especifica del profesorado encargado de la materia Trabajo Fin de
Grado, unicamente el coordinador. Se recomienda incorporar esta informacion.

Madrid, a 07/04/2020:

LA DIRECTORA DE ANECA
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Mercedes Siles Molina
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