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                             CURRICULUM VITAE ABREVIADO 
 
 

 

 

DATOS PERSONALES 

APELLIDOS GARAU DE MEER 

NOMBRE SANTIAGO 

 

DATOS ACADÉMICOS 

ESTUDIOS CURSADOS (Licenciatura; Grado; Máster) 

TITULACIÓN CENTRO FECHA 

LICENCIATURA EN BELLAS ARTES 
(ESPECIALIDAD EN DISEÑO E ILUSTRACIÓN) 

UNIVERSIDAD MIGUEL HERNÁNDEZ DE ELCHE 2008 

MASTER DE FORMACIÓN DEL 
PROFESORADO   

UNIVERSIDAD DE VALENCIA 2009 

GRADO EN INGENIERIA EN DISEÑO 
INDUSTRIAL Y DESARROLLO DE PRODUCTO 

UNIVERSITAT POLITÈCNICA DE CATALUNYA CURSANDO 
ACTUALMENTE EL TFG 

 
TESIS DOCTORAL 

TÍTULO CENTRO FECHA 

   

EXPERIENCIA DOCENTE  

AÑOS DE EXPERIENCIA Y PERFIL ASIGNATURAS  

2017 – 2024 | Jefe de Estudios / Profesor titular en CEV Escuela Superior de Imagen y Sonido dentro del Ciclo Formativo 
de Grado Superior en Animaciones 3D, Juegos y Entornos Interactivos. Materias impartidas: 
 
• Animación 3D para videojuegos  
• Rigging de personajes para videojuegos  
• Curso de especialización en animación de personajes 3D 
• Coordinación proyectos finales 
• Render, acabados e iluminación  
• Dibujo al natural  
• Game Design  
• Level Design 
• Diseño de Interfaz (UX/UI)  
 

 

EXPERIENCIA INVESTIGADORA  

LÍNEA/S DE INVESTIGACIÓN y SEXENIOS 

 
 

 

PUBLICACIONES MÁS RELEVANTES DE LOS ÚLTIMOS 5 AÑOS 

AUTORES  

TITULO  

REVISTA/LIBRO  

VOLUMEN  PÁG. INICIAL Y FINAL  AÑO  CLAVE(1)    
(1) L = Libro completo; CL = Capítulo del libro; A = Artículo 

AUTORES  

TITULO  

REVISTA/LIBRO  
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VOLUMEN  PÁG. INICIAL Y FINAL  AÑO  CLAVE(1)    
(1) L = Libro completo; CL = Capítulo del libro; A = Artículo 

Nº PUBLICACIONES TOTALES (LIBROS Y ARTÍCULOS) LIBROS:  

ARTÍCULOS: 

Nº PROYECTOS FINANCIADOS A NIVEL COMPETITIVO  

Nº CONGRESOS (PARTICIPACIÓN : ponencia; comunicación o poster)  

Nº TFMs DIRIGIDOS:  

Nº TESIS DIRIGIDAS:  

 

 

 

 
OTRAS ACTIVIDADES DE INTERÉS CIENTÍFICO O ACADÉMICO RELEVANTES DE LOS ÚLTIMOS  

5 AÑOS (*) 
 

ACTIVIDAD AÑO 

1er Premio de la 2ª edición del Vidrala Masterglass (concurso nacional de diseño 
envases de vidrio) junto con Xavi Anducas y Huijung Jiang con el proyecto ICE, 
pure icelandic wáter. 

 

  

  

  

  

(*)Como máximo indicar 5 actividades 


